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คูมือการปฏบิัติและการเขียนรายงาน Lab 
1. การใหคะแนน Lab 
1.1  คะแนนรายงาน       40% 
1.2  คะแนนความสนใจและการทาํ Lab ในหองปฏิบัติการ   30% 
1.3 คะแนนสอบปลายภาค      30% 
2. กําหนดสง Lab 
2.1  รายงาน Lab ใหสงหลังจากวนัทีท่ํา Lab ภายใน 1 สัปดาห (กอนที่จะเขา Lab ครั้งตอไป) 
2.2  รายงาน Lab ที่สงลาชากวากาํหนดจะถูกหักคะแนนวันละ 1 คะแนน 
2.3 ถาสงรายงาน Lab ชากวากาํหนดเกิน 1 สัปดาห (14 วันหลังทาํ Lab) จะไมไดคะแนนใน Lab 
นั้น ๆ ไมวากรณีใด ๆ  
3. เนื้อหาที่สําคัญของรายงาน Lab 
3.1 ปกรายงาน ตองประกอบดวย  (ตามตัวอยาง) 

ช่ือและรหัสวิชา 
ช่ือเรื่องการทดลอง 
ช่ือผูทําการทดลอง ช่ือกลุม (โตะ) ชื่อ section 
วันที่ทีท่ําการทดลอง 

3.2 วัตถุประสงคการทดลอง 
3.3 ทฤษฎีเบ้ืองตน  
3.4 คําถามกอนการทดลอง (ถาม)ี 
3.5 ขัน้ตอนการทดลอง 
3.6 ผลการทดลอง 
3.7 คําถามหลังการทดลอง 
3.8 วิเคราะหผลการทดลอง 
3.9 สรุปผลการทดลอง 
4. หามลอกรายงาน Lab กนัโดยเด็ดขาด 
ถาลอกกันไมวาจะเปนบางสวนหรือทั้งหมดของรายงาน Lab จะไดศูนยคะแนน ทั้งผูลอกและผูใหลอก 

5. การเขียนรายงาน Lab 
5.1 การวิเคราะหผลการทดลอง 
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ใหพิจารณาวาผลการทดลองนั้นสอดคลองกับผลที่ควรจะไดตามทฤษฎหีรือไม ถาแตกตางกันจะตองมี
คําอธิบายวาทาํไมถึงแตกตางกัน และเปนไปไดหรือไมที่จะสามารถแกไขผลการทดลองใหไดเหมือนกับ
ทฤษฎ ี    และจะเขาใจอยางไร มีขอสังเกตในการทําการทดลองอยางไรบาง และจะแกไขใหดีขึ้นไดอยางไร 
ในการวิเคราะหที่ตองใชการคํานวณ จะตองมีการแสดงวิธีการคํานวณดวยอยางละเอียด 
5.2 การสรุปผลการทดลอง 
จะตองสามารถตอบคําถามไดวา การทดลองนี้มีประโยชนอยางไร และไดเรยีนรูอะไรจากการทดลองนี้บาง 
จากการวิเคราะหผลการทดลอง ผูทําการทดลองไดรับประโยชนอะไรเพ่ิมเติมในสวนความเขาใจสําหรับ
ทฤษฎขีองการทดลองนี้บาง 
หมายเหต ุ
1.  จะพิจารณาการใหคะแนนรายงาน Lab ก็ตอเมื่อผูเขียนรายงาน Lab ไดเขาปฏิบัติ Lab เทานัน้ และไม
มีขอยกเวน  
2.  ถาขาดการปฏิบัติ Lab เกิน 20% ของการทาํ Lab จะหมดสทิธิ์เขาสอบปลายภาค ไมวากรณีใด ๆ  
3.  หามมาสายเกินกวา 15 นาท ีมิฉะนัน้จะหมดสทิธิ์เขาทํา Lab นั้น  
  
 

ผศ.ดร.ดารณี หอมดี 


