
178 221 Digital Logic Design Laboratory 

1/2 

คูมือการปฏบิัติและการเขียนรายงาน Lab 
1. การใหคะแนน Lab 
1.1  คะแนนรายงาน       40% 
1.2  คะแนนความสนใจและการทาํ Lab ในหองปฏิบัติการ   30% 
1.3 คะแนนสอบปลายภาค      30% 
2. กําหนดสง Lab 
2.1  รายงาน Lab ใหสงหลังจากวนัทีท่ํา Lab ภายใน 1 สัปดาห (กอนที่จะเขา Lab ครั้งตอไป) 
2.2  รายงาน Lab ที่สงลาชากวากาํหนดจะถูกหักคะแนนวันละ 1 คะแนน 
2.3 ถาสงรายงาน Lab ชากวากาํหนดเกิน 1 สัปดาห (14 วันหลังทาํ Lab) จะไมไดคะแนนใน Lab 
นั้น ๆ ไมวากรณีใด ๆ  
3. เนื้อหาที่สําคัญของรายงาน Lab 
3.1 ปกรายงาน ตองประกอบดวย  (ตามตัวอยาง) 

ช่ือและรหัสวิชา 
ช่ือเรื่องการทดลอง 
ช่ือผูทําการทดลอง ช่ือกลุม (โตะ) ชื่อ section 
วันที่ทีท่ําการทดลอง 

3.2 วัตถุประสงคการทดลอง 
3.3 ทฤษฎีเบ้ืองตน  
3.4 คําถามกอนการทดลอง (ถาม)ี 
3.5 ขัน้ตอนการทดลอง 
3.6 ผลการทดลอง 
3.7 คําถามหลังการทดลอง 
3.8 วิเคราะหผลการทดลอง 
3.9 สรุปผลการทดลอง 
4. หามลอกรายงาน Lab กนัโดยเด็ดขาด 
ถาลอกกันไมวาจะเปนบางสวนหรือทั้งหมดของรายงาน Lab จะไดศูนยคะแนน ทั้งผูลอกและผูใหลอก 

5. การเขียนรายงาน Lab 
5.1 การวิเคราะหผลการทดลอง 
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ใหพิจารณาวาผลการทดลองนั้นสอดคลองกับผลที่ควรจะไดตามทฤษฎหีรือไม ถาแตกตางกันจะตองมี
คําอธิบายวาทาํไมถึงแตกตางกัน และเปนไปไดหรือไมที่จะสามารถแกไขผลการทดลองใหไดเหมือนกับ
ทฤษฎ ี    และจะเขาใจอยางไร มีขอสังเกตในการทําการทดลองอยางไรบาง และจะแกไขใหดีขึ้นไดอยางไร 
ในการวิเคราะหที่ตองใชการคํานวณ จะตองมีการแสดงวิธีการคํานวณดวยอยางละเอียด 
5.2 การสรุปผลการทดลอง 
จะตองสามารถตอบคําถามไดวา การทดลองนี้มีประโยชนอยางไร และไดเรยีนรูอะไรจากการทดลองนี้บาง 
จากการวิเคราะหผลการทดลอง ผูทําการทดลองไดรับประโยชนอะไรเพ่ิมเติมในสวนความเขาใจสําหรับ
ทฤษฎขีองการทดลองนี้บาง 
หมายเหต ุ
1.  จะพิจารณาการใหคะแนนรายงาน Lab ก็ตอเมื่อผูเขียนรายงาน Lab ไดเขาปฏิบัติ Lab เทานัน้ และไม
มีขอยกเวน  
2.  ถาขาดการปฏิบัติ Lab เกิน 20% ของการทาํ Lab จะหมดสทิธิ์เขาสอบปลายภาค ไมวากรณีใด ๆ  
3.  หามมาสายเกินกวา 15 นาท ีมิฉะนัน้จะหมดสทิธิ์เขาทํา Lab นั้น  
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