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Overview

• Design case studies

• Bangkok Explorer

• Khon Kaen Marathon

• Tiny Coffee

• CheckIn4GoodDeals

• Discussions
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Bangkok Explorer
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ภาคผนวก 
 
รูปงานศิลปที่ใชในการออกแบบและพัฒนาเกมนักสํารวจกรุงเทพ 
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เกมนักสํารวจกรุงเทพเพื่อการทองเที่ยวและเรียนรูสําหรับ iOS 
 

เสนอตอ 
 

สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาต ิ
(องคการมหาชน) 

 
ไดรับทุนจาก 

 

๘๔ โครงการ ๘๔ พรรษา มหาราชัน 
ประจําปงบประมาณ 2554 

 
โดย 

 
หางหุนสวนจํากัด พลอยฟาโซลูชั่น 

 

เดือน…ตุลาคม…ป…2555… 
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Executive Summary
Bangkok Explorer game was funded from 84 Projects 
by SIPA. This game was designed and developed by our 
professional team who put all of their effort to create 
this fun game. The game concepts are providing the 
informative contents of Bangkok’s attraction places 
along with fun and innovative mini-games. This game 
would help promoting our attractive places in the heart 
of Bangkok (Rattanakosin area). In conclusion, the 
Bangkok Explorer game is one of our best mobile 
games that made us proud and eager to pursue our 
carrier as game developers.
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Design Concept

• Learn and Adventure

• Explore Bangkok and having fun with game

• Lot of innovation games and interactivities

• Ubiquitous Entertainment 

• Encourage to have physical activities
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Game Design Document

• 10 mini games

• Game world maps to Rattanakosin area

• Design games based on location and story

• Play game anywhere 
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Game Design Document
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หอพระราชพงศานุสร สรางขึ้นในสมัย ร, 5 เปนที่ประดิฐานพระรูปประจํารัชกาล ของพระมหากษัตริย 
แหงกรุงรัตนโกสินทร ฝาผนังมีภาพจิตรกรรมพระราชพงศาวดารกรุงศรีอยุธยา ฝมือขรัวอินโขง 
หอพระนาก อยูดานหลังวิหารยอด เปนอาคารทรงไทยหลังคามุงกระเบื้องเคลือบสี ภายในเปนที ่
ประดิษฐานพระอัฐิพระบรมวงศ” 

การเดินทาง Bus: 1, 3, 9, 15, 25, 30, 32, 33, 39, 43, 44, 53, 59, 64, 80, 82, 91,201, 
203, 501, 503, 508, 512 
Car: ควรเลือกใชบริการขนสงสาธารณะ 
Boat: ทาพระจันทร ทาชาง 

เวลาทําการ 8.30-15.30 

พิกัด/รัศม ี 13.751412,100.492555 
100M 

ชื่อมินิเกม 1. ปริศนาศิลป 

รูปแบบการเลน รูปแบบการเลนเปนเปนมินิเกมตอจิกซอภาพปริศนาศิลป รูปรอบๆระเบียงวัดพระแกวที่ปรากฏเปนเรื่อง 
ราวรามเกียรติ์ หรือภาพจากผูใช โดยมีภาพปริศนาใหเลนเมื่อตอครบแลวจับเวลาที่นอยที่สุด 

กฎการเลน ตอภาพปริศนาใหเร็วที่สุด โดยคิดคะแนนจากเวลาที่ใช 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวนอน 
ใชการสัมผัสเพื่อเลื่อนภาพปริศนาใหสมบูรณ 

งานศิลป ตัวละครลิง และยักษพรอมทั้ง อนิเมชั่นการเคลื่อนไหว รวมทั้งสวนออกแบบผูใช และฉากหลัง 

 

 
Figure 2.1 ภาพประกอบมินิเกมปริศนาศิลป์ 
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Game Design Document
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สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวนอน 

งานศิลป สิ่งกีดขวาง สุนัขนอน แมวนอน เหรียญ ฉากหลังภูเขาทอง 

 
Figure 2.2 ภาพประกอบมินิเกมภูเขาทอง 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่3 สนามหลวงหรือทุงพระเมรุ ทิศเหนือ 

สถานที ่ สนามหลวงทิศเหนือ 
คําอธิบายเบื้องตน “เดิมเรียกวา ทุงพระเมรุ เนื่องจากใชเปนที่ถวายพระเพลิงพระบรมศพพระเจาแผนดิน 

และพระบรมวงศานุวงศ เปนลานโลงอยูใกลกับกําแพงพระราชวังหลวง 
และติดกับกําแพงวังหนาดานทิศตะวันออก เมื่อแรกสรางกรุงเทพฯ บริเวณนี้เปนที่ทํานาของประชาชน 
ปจจุบันใชเปนใชสนามหลวงเปนที่ประกอบพระราชพิธีสําคัญ ๆ” 

ประวัติ “ทองสนามหลวง เดิมเรียกวา ทุงพระเมร ุ เนื่องจากใชเปนที่ถวายพระเพลิงพระบรมศพพระเจาแผนดิน 
และพระบรมวงศานุวงศ ครั้นเมื่อ พ.ศ. 2398 รัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว 
ทรงพระกรุณาโปรดเกลาฯ ใหเปลี่ยนชื่อเรียกจาก “ทุงพระเมรุ” เปน “ทองสนามหลวง” ดังปรากฏใน 
ประกาศวา “ที่ทองนาหนาวัดมหาธาตุนั้น คนอางการซึ่งนาน ๆ มีครั้งหนึ่งแลเปนการอวมงคล 
มาเรียกเปนชื่อตําบลวา ‘ทุงพระเมร’ุ นั้นหาชอบไม ตั้งแตนี้สืบไปที่ทองนาหนาวัดมหาธาตุนั้น ใหเรียกวา 
‘ทองสนามหลวง’” 
ตั้งแตรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช เปนตนมา ไดใชสนามหลวง 
เปนที่ประกอบพระราชพิธีตาง ๆ เชน เปนที่ตั้งพระเมรุมาศของพระมหากษัตริย และพระบรมวงศานุวงศ 
และเปนที่ประกอบพระราชพิธีตาง ๆ ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระนั่งเกลาเจาอยูหัว โปรดเกลาฯ 
ใหทํานาที่สนามหลวง เพื่อแสดงใหปรากฏแกนานาประเทศวา เมืองไทยบริบูรณดวยขาวปลาอาหาร 
มีไรนาไปจนใกล ๆ พระบรมมหาราชวัง และไทยเอาใจใสในการสะสมเสบียงอาหารไวเปนกําลังของ 
บานเมืองดวย 
ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว โปรดเกลาฯ ใหประกอบพระราชพิธีพืชมงคล 
พิธีพิรุณศาสตรมีกําแพงแลวลอมรอบบริเวณ ขางในสรางหอพระพุทธรูปสําคัญเปนที่ประดิษฐาน 
พระสําหรับพิธ ี สําหรับการพิธีมีพลับพลาที่ทําการพระราชพิธ ี มีหอดักลมลงที่พลับพลาสําหรับ 
ทอดพระเนตรการทํานา ขางพลับพลามีโรงละครสําหรับเลนบวงสรวง ดานเหนือมีพลับพลานอย 
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Figure 2.3 ภาพประกอบมินิเกมเล่นว่าวกัน 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่4 ปอมพระสุเมร 

สถานที ่ ปอมพระสุเมร 

คําอธิบายเบื้องตน “ปอมพระสุเมรุตั้งอยูบริเวณมุมที่ถนนพระอาทิตยและถนนพระสุเมรุเชื่อมตอกัน ติดแมน้ําเจาพระยา 
บริเวณปากคลองบางลําพูหรือคลองรอบกรุงดานเหนือ เกาะรัตนโกสินทรชั้นนอก ปจจุบันไดรับการ 
บูรณะและปรับปรุงสภาพแวดลอมโดยรอบ จัดทําเปนสวนสาธารณะสําหรับชุมชน ชื่อวา “ 
สวนสันติชัยปราการ”” 

ประวัติ “ปอมพระสุเมรสรางเมื่อ พ.ศ. 2326 ในสมัยพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลก โดยมีวัตถุประสงค 
เพื่อเปนปอมปราการปองกันพระนครซึ่งไดสรางขึ้นทั้งหมดจํานวน 14 ปอม แตปจจุบันเหลืออยูเพียง 
ปอมพระสุเมรุและปอมมหากาฬ รัชกาลที่ 1 ทรงโปรดใหสรางวังเจานายไวที่บริเวณริมปอมที่สําคัญดวย 
สําหรับปอมพระสุเมรุมีวังริมปอมเปนที่ประทับของสมเด็จพระเจานองยาเธอ เจาฟากรมหลวงจักรเจษฎา 
เพื่อใหมีหนาที่รักษาพระนครทางดานปากคลองบางลําพูบน ซึ่งเปนมุมพระนครดานเหนือ และวังริมปอม 
จักรเพชรเปนที่ประทับของสมเด็จพระเจาหลานเธอ เจาฟากรมหลวงเทพหริรักษ เพื่อรักษามุมพระนคร 
ดานใต” 

การเดินทาง Bus: 6, 30, 43 
Car: ควรเลือกใชบริการขนสงสาธารณะ 
Boat: ทาพระอาทิตย 

เวลาทําการ  

พิกัด/รัศม ี 13.763969,100.49576 
100M 

ชื่อมินิเกม 4. ปอมปนพิฆาต 

รูปแบบการเลน รูปแบบการเลนเปนเกมยิงปนใหญจากปอมปนเพื่อปองกันเรือโจรสลัดที่แลนผานมาทางน้ําเพื่อปลนเรือสิ
นคารูปแบบการเลน คือการยิงปนใหญจากปอมปนเพื่อจมเรือโจรสลัดไมใหผานไปไดโดยมีความทาทาย 
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ในการเล็งปนไปยังเรือใหได 

กฎการเลน ปองกันโดยยิงไปเรื่อยๆจนกวาจะจบเกม 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวนอน 
มีสวนบอกคะแนน 
มี เสนแนววิถีกระสุนเพื่อชี้เปาบอก โดยใชการสัมผัสเพื่อปรับเปลี่ยนทิศทางยิง 
จบแตละเกมจะปรากฎหนาจอสรุปคะแนนและของรางวัลที่ไดรับ 

งานศิลป จําลองปอมพระสุเมรบางสวน แมน้ําเจาพระยา เรือโจรสลัด แถบคะแนนและเวลา 

 

 
Figure 2.4 ภาพประกอบมินิเกมป้อมปืนพิฆาต 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่5 พระบรมมหาราชวัง 

สถานที ่ พระบรมมหาราชวัง 

คําอธิบายเบื้องตน “พระบรมมหาราชวัง หรือพระราชวังพระนคร เปนที่ประทับของพระมหากษัตริยสมัยรัตนโกสินทร 
ตั้งแตรัชสมัยพระบาทสมเด็จ พระพุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราช จนถึงรัชสมัยพระบาทสมเด็จ 
พระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวตั้งอยูที่ แขวงพระบรมมหาราชวัง เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร” 

ประวัติ “เมื่อพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟาจุฬาโลกมหาราชปราบดาภิเษกขึ้นเปนปฐมกษัตริยแหงราชวงศ 
จักร ี พระองคทรงยายราชธานีจากกรุงธนบุรีมายังฝงตะวันออก ของแมน้ําเจาพระยาและโปรดเกลาฯ 
ใหสรางพระราชวังหลวงขึ้นเพื่อเปนศูนยกลางการปกครองของประเทศและเปนที่ประทับของพระมหากษั
ตริย การกอสรางพระราชวังหลวงเริ่มขึ้นพรอมกับการสรางพระนครเมื่อ พ.ศ. 2325 โดยสรางขึ้นใน 
บริเวณที่เคยเปนที่อยูของพระยาราชาเศรษฐีและชาวจีนทั้งหลาย ดังนั้น พระองคจึงโปรดเกลาฯ 
ใหยายไปอยูสถานที่แหงใหมตั้งแตคลองใตวัดสามปลื้มจนถึงคลองเหนือวัดสามเพ็ง เริ่มดําเนินการใน 
วันที่ 6 พฤษภาคม พ.ศ. 2325 หลังพระราชพิธียกเสาหลักเมือง 1 วัน และมีการเฉลิมพระราช 
มนเฑียรในวันที่ 13 มิถุนายน พ.ศ. 2325 แตขณะนั้นพระราชมนเฑียรสรางดวย 
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Figure 2.5 ภาพประกอบมินิเกมศึกลิงกับยักษ์ 

 
 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่6 สนามหลวงหรือทุงพระเมรุ ทิศใต 

สถานที ่ สนามหลวงทิศใต 

คําอธิบายเบื้องตน เหมือนแหลงสํารวจที่3 

ประวัติ เหมือนแหลงสํารวจที่3 

การเดินทาง Bus: 
1, 2, 3, 9, 15, 19, 25, 30, 32, 33, 39, 42, 43, 44, 47, 53, 59, 60,64, 68, 70, 79, 80, 82, 91, 12
3, 124, 201, 203, 503, 508, 512 
Car: ควรเลือกใชบริการขนสงสาธารณะ 
Boat: ทาพระจันทร ทาชาง 

เวลาทําการ 24 ชั่วโมง 

พิกัด/รัศม ี 13.753454,100.492630 
500M 

ชื่อมินิเกม 6. จับนกพิราบกัน 

รูปแบบการเลน รูปแบบการเลนเปนการเลนผสมผสานโลกจริงกับโลกเสมือนดวยเทคโนโลยี Augmented reality 
ใหผูเลนมองเขาไป ในโลกเสมือนผานกลองของอุปกรณเคลื่อนที ่ เพื่อสํารวจหาวัตถุที่ซอนอยูและ 
ใชนิ้วสัมผัส เพื่อเก็บสิ่งเหลานั้นเก็บวัตถุที่อยู รอบๆตัวใหไดมากที่สุดภายในเวลาจํากัด 

กฎการเลน เก็บวัตถุที่อยูรอบๆตัวใหไดมากที่สุดภายในเวลาจํากัด 
คนหาและเก็บวัตถุตางๆเพื่อใหไดคะแนนมากที่สุดโดยวัตถุตางๆมีคาคะแนนตางกัน 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวตั้ง 
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Figure 2.5 ภาพประกอบมินิเกมศึกลิงกับยักษ์ 
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สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวตั้ง 
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มีสวนบอกเวลากับคะแนน 
จบแตละเกมจะปรากฏหนาจอสรุปคะแนนและของรางวัลที่ไดรับ 

งานศิลป วัตถุเสมือนแบบตางๆที่จะปรากฏในเกมเพื่อใหผูเลนเลน เชน (วาวแบบและสีตางๆ, นกพิราบ, นาฬิกา) 

 

 
Figure 2.6 ภาพประกอบมินิเกมจับนกพิราบกัน 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่7 สวนสาธารณะสันติชัยปราการ 
สถานที ่ สวนสาธารณะสันติชัยปราการ 

คําอธิบายเบื้องตน สวนสาธารณะสันติชัยปราการ เปนสวนสาธารณะระดับชุมชนเมือง สรางบนพื้นที่ประมาณ 8 ไรเศษ 
รอบปอมพระสุเมรุ ซึ่งตั้งอยูที่ชวงปลายถนนพระอาทิตยติดกับแมน้ําเจาพระยาตรงปากคลอง บางลําพ ู

ประวัติ  “สวนแหงนี้จัดสรางขึ้นเนื่องในมหามงคลสมัย เฉลิมพระชนมพรรษาครบ 6 รอบของ 
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช เมื่อวันที ่5 ธันวาคม พ.ศ. 2542 โดยภายในบริเวณสวนม ี
พระทีน่ั่งสันติชัยปราการ ที่มีตราสัญลักษณงานเฉลิมพระเกียรติมาประดับไว พรอมกับทารับเสด็จ 
ขึ้นลงเรือพระที่นั่ง เพื่อนอมเกลาฯ ถวายเปนที่จัดพระราชประเพณีตาง ๆ ที่เกี่ยวกับแมน้ําเจาพระยา 
สวนแหงนี้มีทัศนียภาพของคุงแมน้ําเจาพระยาที่สวยงามมาก นับเปนสวนสาธารณะเพียงไมกี่แหง 
ของกรุงเทพมหานคร ที่เปดโอกาสใหประชาชนไดชื่นชมบรรยากาศริมแมน้ํา และสามารถชมกระบวน 
พยุหยาตราทางชลมารคในพระราชพิธีถวายผาพระกฐินไดอยางชัดเจน สวนสาธารณะสันติชัยปราการ 
นับเปนตัวอยางที่ดีของการพัฒนาเมืองเกาที่มีประวัติศาสตรและโบราณสถาน นับเปนนันทนสถานเอนก 
ประสงคที่ไดประโยชนใชสอยทั้งดานการพักผอนหยอนใจ การศึกษา และการอนุรักษ (ปอมพระสุเมร)ุ 
พื้นที่โดยรอยไดรับการออกแบบใหสามารถใชเปนที่ออกกําลังกายไดหลายประเภท เชน การเตนแอโรบิค 
รํามวยจีน สามารถเปนสถานที่จัดงานของทองถิ่นและรฐับาล เชน พิธีตอนรับแขกจากตางประเทศ 
รวมทั้งดานวัฒนธรรม เชน พิธีลอยกระทง สงกรานต เปนตน นอกจากตัวปอมแลว ในบริเวณสวน 
แหงนี้ยังม ี“ตนลําพ”ู ดั้งเดิมอันเปนที่มาของชื่อ “บางลําพ”ู ตนสุดทายที่ยังหลงเหลือไวใหศึกษาอีกดวย 
ที่อยูมานานตั้งแตกอนมีสรางสวนและพระที่นั่งฯ แตทวาในเหตุการณน้ําทวมเมื่อป พ.ศ. 2554 
ตนลําพูตนนี้ไดตายลง ทางกรุงเทพมหานคร (ก.ท.ม.) ไดมาตัดทิ้งจนเหลือแตตอ ” 
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แหงนี้ยังม ี“ตนลําพ”ู ดั้งเดิมอันเปนที่มาของชื่อ “บางลําพ”ู ตนสุดทายที่ยังหลงเหลือไวใหศึกษาอีกดวย 
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ตนลําพูตนนี้ไดตายลง ทางกรุงเทพมหานคร (ก.ท.ม.) ไดมาตัดทิ้งจนเหลือแตตอ ” 
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การเดินทาง Bus: 6, 30, 43 
Car: ควรเลือกใชบริการขนสงสาธารณะ 
Boat: ทาพระอาทิตย 

เวลาทําการ  

พิกัด/รัศม ี 13.764065,100.495087 
150M 

ชื่อมินิเกม 7. ชมสวนสันติชัยปราการ 

รูปแบบการเลน รูปแบบการเลนเปนการเดินสํารวจสวนไปรวบๆโดยผูเลนจําเปนตองไปเลนที่สถานที่จริงเทานั้นโดยแผนที ่
ในเกมจะตรงกับแผนที่สถานที่จริง โดยผูเลนตองเดินใหรอบสวนเพื่อชมสวนใหทั่วและทําใหแผนที ่
ในเกมเปลี่ยนเมื่อผูเลนสํารวจทั่ว พรอมทั้งามารถเก็บเหรยญคะแนนดวย 

กฎการเลน เปดเกมและเดินสํารวจชมสวนใหทั่ว เมื่อเดินทั่วแลวเกมจะแจงความสําเร็จ 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวตั้ง 
แสดงแผนที่พรอมสถานะพื้นที่ผานการสํารวจ 
หนาจอถายภาพที่ระลึกพรอมกรอบรูปพิเศษ 

งานศิลป รูปแผนที ่

 

 
Figure 2.7 ภาพประกอบมินิเกมชมสวนสันติชัยปราการ 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่8 ทาพระจันทร 
สถานที ่ ทาพระจันทร 

คําอธิบายเบื้องต “ทาพระจันทร เปนทาเรือริมฝงแมน้ําเจาพระยา ตั้งอยูบริเวณสุดถนนพระจันทร ขางมหาวิทยาลัย 
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พิกัด/รัศม ี 13.764065,100.495087 
150M 

ชื่อมินิเกม 7. ชมสวนสันติชัยปราการ 

รูปแบบการเลน รูปแบบการเลนเปนการเดินสํารวจสวนไปรวบๆโดยผูเลนจําเปนตองไปเลนที่สถานที่จริงเทานั้นโดยแผนที ่
ในเกมจะตรงกับแผนที่สถานที่จริง โดยผูเลนตองเดินใหรอบสวนเพื่อชมสวนใหทั่วและทําใหแผนที ่
ในเกมเปลี่ยนเมื่อผูเลนสํารวจทั่ว พรอมทั้งามารถเก็บเหรยญคะแนนดวย 

กฎการเลน เปดเกมและเดินสํารวจชมสวนใหทั่ว เมื่อเดินทั่วแลวเกมจะแจงความสําเร็จ 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวตั้ง 
แสดงแผนที่พรอมสถานะพื้นที่ผานการสํารวจ 
หนาจอถายภาพที่ระลึกพรอมกรอบรูปพิเศษ 

งานศิลป รูปแผนที ่

 

 
Figure 2.7 ภาพประกอบมินิเกมชมสวนสันติชัยปราการ 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่8 ทาพระจันทร 
สถานที ่ ทาพระจันทร 

คําอธิบายเบื้องต “ทาพระจันทร เปนทาเรือริมฝงแมน้ําเจาพระยา ตั้งอยูบริเวณสุดถนนพระจันทร ขางมหาวิทยาลัย 
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Figure 2.8 ภาพประกอบมินิเกมกัปตันเรือทาพระจันทร 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่9 เกาะรัตนโกสินทร 
สถานที ่ บริเวณรอบเกาะรัตนโกสินทร 

คําอธิบายเบื้องตน “เกาะรัตนโกสินทรตั้งอยูบนแผนดินที่มีน้ําลอมรอบในลักษณะเกาะ คือมีขอบเขตอยูภายในพื้นที่ระหวาง 
แมน้ําเจาพระยาทางตะวันตกกับคลองหลอด หรือคลองคูเมืองเดิมทางตะวันออก” 

ประวัติ  “เกาะรัตนโกสินทร แบงออกเปน 2 ชั้น คือ 
เกาะรัตนโกสินทรชั้นใน คือ บริเวณที่มีอาณาเขตลอมรอบดวยแมน้ําเจาพระยาและคลองคูเมืองเดิม 
(คลอง หลอด) มพีื้นที่ประมาณ 1.8 ตารางกิโลเมตร หรือ 1,125 ไร ตั้งอยูในทองที่แขวง 
พระบรมมาหาราชวัง เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 
เกาะรัตนโกสินทรชั้นนอก คือ บริเวณที่มีอาณาเขต ลอมรอบดวยคลองคูเมืองเดิม (คลองหลอด) 
แมน้ําเจาพระยาดานทิศเหนือ คลองรอบกรุง(คลองบาลําพ-ูคลองโองอาง) แมน้ําเจาพระยาดานทิศใต 
มีพื้นที่ ประมาณ 2.3 ตารางกิโลเมตร หรือ 1,438 ไร ตั้งอยูในทองที่แขวงชนะสงคราม แขวงบวรนิเวศ 
แขวงสําราญราษฎร แขวงศาลเจาพอเสือ แขวงเสาชิงชา แขวงวัดราชบพิธ แขวงตลาดยอด และ 
แขวงบูรพาภิรมย เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร” 

การเดินทาง Bus:1, 2, 3, 9, 15, 19, 25, 30, 32, 33, 39, 42, 43, 44, 47, 53, 59, 60,64, 68, 70, 79, 80, 82, 91
, 123, 124, 201, 203, 503, 508, 512 
Car: ควรเลือกใชบริการขนสงสาธารณะ 
Boat: - 

เวลาทำการ  

รายงานฉบับสมบูรณ 
 

รายงานฉบับสมบูรณ โครงการ NE-00536 
 

33 

 
Figure 2.8 ภาพประกอบมินิเกมกัปตันเรือทาพระจันทร 
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เวลาทำการ  
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พิกัด/รัศม ี 13.752641,100.498123 
1,000M 

ชื่อมินิเกม 9. วิ่งรอบเกาะ 

รูปแบบการเลน รูปแบบเกมเปนการวิง่โดยใชนิ้วแทนขา วิ่งจับเวลาตามระยะทาง โดยมีฉากหลังเปน สถานที่สําคัญตางๆ 
ในบริเวณเกาะรัตนโกสินทร 

กฎการเลน วิ่งไปเรื่อยๆแขงกับสถิติตัวเอง ทําเวลาใหดีที่สุดแบบเดียวกับการวิ่งมาราธอน 

รางวัล ถวยนักสํารวจ 

สวนติดตอผูใช หนาจอบังคับแนวตั้ง 

งานศิลป ฉากหลังแสดงสถานที่สําคัญตางๆรอบๆเกาะรัตนโกสินทร 

 

 
Figure 2.9 ภาพประกอบมินิเกมวิ่งรอบเกาะ 

 

หัวขอ คําอธิบาย 
แหลงสํารวจที ่10 เสาชิงชา 
สถานที ่ เสาชิงชา 

คําอธิบายเบื้องตน “เสาชิงชา เปนสถาปตยกรรมที่สรางขึ้นเพื่อใชประกอบพิธีโลชิงชา ในพระราชพิธีตรียัมพวาย 
ตรีปวายของศาสนาพราหมณ-ฮินดู โดยทั่วไปหมายถึงเสาชิงชาที่ตั้งอยูหนาวัดสุทัศนเทพวราราม และ 
ลานหนาศาลาวาการกรุงเทพมหานคร (ลานคนเมือง) ใกลกับเทวสถานโบสถพราหมณ ในพื้นที่แขวง 
เสาชิงชาและแขวงวัดราชบพิธ เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร ซึ่งถือเปนสัญลักษณอยางหนึ่งของ 
กรุงเทพมหานคร แมพิธีโลชิงชาไดเลิกไปแลวตั้งแตสมัยพระบาทสมเด็จพระปกเกลาเจาอยูหัว รัชกาลที ่
5 ก็ตาม นอกจากนี้ ในประเทศไทยยังมีเสาชิงชาอกีแหงหนึ่งที่หนาหอพระอิศวร เมืองนครศรีธรรมราช 
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Figure 2.10 ภาพประกอบมินิเกมสรางเสาชิงชากัน 

 

2.6 สถาปตยกรรม และโครงสรางของระบบ (แสดงเปนภาพ และอธิบาย) 
สถาปตยกรรมและโครงสรางของระบบ ออกแบบยึดตามหลักการออกแบบซอฟทแวรบนอุปกรณเคลื่อนที ่ โดยเลือก 

ออกแบบสถาปตยกรรมแบบ MVC (Model View Controller) ซึงเปนรูปแบบการออกแบบ (design pattern) 
โครงสรางโปรแกรมที่ ทันสมัย คลองตัว และงายตอการปรับแตงรวมทั้งการปรับเปลี่ยน โดยแสดงดังรูป 2.11 

 
Figure 2.11 สถาปตยกรรมแบบ MVC 

โดยสถาปตยกรรมแบบ MVC (Model View Controller) เหมาะสําหรับการพัฒนาเกมบน iOS platform 
โดยสถาปตยกรรม MVC นี้ชวยใหสามารถแยกความคิดในการออกแบบ กฎการเลน และขอมูลออกมาสรางไวใน Model สวน 
UI นั้นจัดการอยูที่ Views ตางๆ และม ี Controller เปนตัวกลางชวยจดัการเหตุการณตางๆที่เกิดขึ้น ระหวางการรันเกม 
จะเห็นไดวา MVC นั้นชวยแยกโปรแกรมใหเปนอิสระระหวาง logic กับ UI ทําใหสามารถปรับเปลีย่นสิ่งตางๆไดงาย 
เชนถาตองการปรับเปลี่ยนกฎกติกาการเลนในเกมก็เพียงแคแกไขที ่ Model และถาตองการปรับเปลี่ยนหนาตาการแสดงผลก ็
เพียงเปลี่ยนแปลงที่ View โดย MVC นั้นอาจมีหลาย View เพื่อการแสดงผลที่ตางกัน 

เกมนักสํารวจกรุงเทพจึงไดใช MVC ในการออกแบบและพัฒนาเกม แตเนื่องจากเกมมีความซับซอนและมีมินิเกมที ่
หลากหลายถึง 10 มินิเกมทีมพัฒนาจึง ใช MVC อิสระในแตละมินิเกม MVC สําหรับจัดการเรื่องแผนที่ MVC สําหรับ 
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การตั้งคาของเกม (setting) MVC สําหรับแนะนําเกม (guide) พรอมทั้งใช MVC หลัก (main) 
อีกหนึ่งชุดเพื่อควบคมุเกมทั้งหมดอีกชั้นหนึ่งสรางเปนสถาปตยกรรมแบบหลาย MVC เพื่อจัดการกับเกมดังแสดง ในรูปที่ 2.12 
 

 
Figure 2.12 สถาปตยกรรมแบบหลาย MVC 

นอกจากนี้แลวเกมนักสํารวจกรุงเทพยังไดใชไดใชรูปแบบการออกแบบ แบบ story board ซึ่งเปนรูปแบบที่มีมา ใน 
iOS SDK เพื่อชวยใหการเชื่อมตอการทํางานระหวาง MVC สามารถจัดการไดอยางงายขึ้นและ มีรูปแบบเอฟเฟคในการเปลี่ยน 
ระหวาง view ที่สวยงาม แสดงในรูป 2.13 

 

 
Figure 2.13 แสดง Story Board 
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11 เปาหมายผูใชทุกเพศทุกวัย ตรงตามความตองการ 

12 บรรเทาปญหาการติดเกม ทั้งทางรางกายและจิตใจ ตรงตามความตองการ 

13 สงเสริมและกระตุนการเรียนรู ของคนในสังคม ตรงตามความตองการ 

14 ไมเนนความรุนแรง ตรงตามความตองการ 

15 ประชาสัมพันธเมืองไทยผานเกม ตรงตามความตองการ 

 
ผลการทดสอบเกมนั้นสรุปไดวาตรงตามความตองการและขอกําหนดทุกประการและเกมความพรอมในการเผย 

แพรในลักษณะฟรีโปรแกรม โดยการเผยแพรจะเริ่มดําเนินการหลังจากเสร็จสิ้นโครงการโดยการสงไป ให App Store 
พิจารณาและเผยแพรตอไป 

 

3.2 เกมนักสํารวจกรุงเทพฉบับสมบูรณ 
เกมนักสํารวจกรุงเทพฉบับสมบูรณถูกนําเสนอในหัวขอนี ้ ในรูปแบบของการอธิบายการออกแบบและภาพของหนาจอ 

เพื่อแสดงใหเห็นภาพรวมและหนาตาของเกม แสดงใหรูวาเกมนั้นสามารถใชงานไดสมบูรณแบบ โดยไดจัดทําวิดิทัศนแสดงการ 
ทํางานของเกมบันทึกไวในสื่อ DVD แนบทายรายงานฉบับสมบูรณนี้ดวย 
 

3.2.1 แบบสวนการติดตอผูใช 
แสดงหนาตาเกมในสวนติดตอผูใช การจัดวางองคประกอบโดยรวม (story board) แสดงในรูปที่ 2.13 

และหนาจอเมนูหลักของเกมซึง่ ประกอบดวยหนาจอเริ่มตน(splash screens) หนาเมนุหลัก(main menu) หนาการตั้งคา 
(setting) หนาการแนะนํา (guide) หนาแผนที่หลัก โดยสามารถดูภาพที่ 2.12 สถาปตยกรรมแบบหลาย MVC ประกอบ 
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11 เปาหมายผูใชทุกเพศทุกวัย ตรงตามความตองการ 

12 บรรเทาปญหาการติดเกม ทั้งทางรางกายและจิตใจ ตรงตามความตองการ 

13 สงเสริมและกระตุนการเรียนรู ของคนในสังคม ตรงตามความตองการ 

14 ไมเนนความรุนแรง ตรงตามความตองการ 

15 ประชาสัมพันธเมืองไทยผานเกม ตรงตามความตองการ 
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Figure 3.3 ไอคอนและเมนูหลักของเกม 

 

 
Figure 3.4 หนาจอแนะนําแสดงรายละเอียดแนะนําเกม 

 

 
Figure 3.5 หนาจอแนะนําเว็บไซตเกม และสงจดหมายอิเล็กทรอนิกแนะนําเกม 
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Figure 3.6 การตั้งคาสามารถเปลี่ยนเครื่องแตงกายตัวละคร เพศ ชื่อ เขาใช facebook 

 

3.2.2 แผนที่หลัก 
แสดงหนาตาหลักเกมหลังจากกดปุม play ซึ่งจะแสดงหนาแผนทีห่ลักโดยแสดงที่ตั้งของสถานที่ตางๆในเกมเพื่อให 

สามารถกดเลือกดูไดโดยถาผูใชอยูในบริเวณสถานที่จริงก็จะแสดงตําแหนงของผูเลนบนแผนที่แตเมื่อเกมตรวจสอบแลวไม 
สามารถระบุตําแหนงผูเลนหรืออยูนอกบริเวณพื้นที่เกาะรัตนโกสินธ เกมจะแสดงตําแหนงผูเลนบริเวณสนามหลวงให 
ผูเลนสามารถเลือกดูขอมูลและเลนเกมจากสานที่ตางๆโดยการกดบนแวนขยายจุดตางๆ จะปรากฏหนาจอมินิเกมนั้นๆและ 
สามารถเลือกเขาไปเลนไดโดยการกดที่ถวยหรือ จะดูขอมูลสถานที่นั้นๆก็สามารถกดที่ปุม i ไดทันท ี

นอกจากนั้นยังมีอีกสองปุมคือปุมเลือกมินิเกมเพื่อเปดหนาจอเลือกมนิเกมทั้ง 10 ใชสีตาวตางๆเพื่อเลือกเลนเกม 
และผูเลนสามารถตรวจสอบวาไปเลนมินิเกมไหนสําเร็จแลวบางโดยการกดปุมขวาลางสุดรูปถวยเพื่อดูถวยนักสํารวจ 
เพื่อตรวจสอบดูวายังขาดถวยไหนจากเกมอะไรสถานที่ไหนเพื่อจะไดไปเลนใหครบ 

 
Figure 3.7 หนาจอแผนที่หลัก 
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Figure 3.8 แสดงหนาจอปุมลัดเลือกมินิเกม และหนาจอปุมแสดงถวยนักสํารวจ 

3.2.3 มินิเกม1 ปริศนาศิลป 
รูปแบบการเลนเปนเปนมินิเกมตอจิกซอภาพปริศนาศิลป รูปรอบๆระเบียงวัดพระแกวที่ปรากฏเปนเรื่องราวรามเกียรติ์ 
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Figure 3.9 มินิเกม2 (ก) 
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Figure 3.10 มินิเกม1 (ข) 

 

3.2.4 มินิเกม2 วิ่งวิ่งภูเขาทอง 
รูปแบบการเลนเปนรูปแบบเกมบังคับตัวละครใหวิ่งหลบสิ่งกีดขวางขึ้นไปบนภูเขาทอง โดยเปนมุมมองดานขางที่ผูเลน 

สามารถใช touch ควบคุมใหกระโดดขามสิ่งกีดขวาง เพื่อหลบหลีกสิ่งกีดขวางเชนกระโดดหลบสุนัข กระโดดเก็บเหรียญเพื่อ 
เก็บคะแนน โดยมีหัวใจสามดวงและลดลงเมื่อชนสิ่งกีดขวาง  
 

 
Figure 3.11 มินิเกม3 
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3.2.5 มินิเกม3 เลนวาวกัน 
รูปแบบการเลนเปนการเลนผสมผสานโลกจริงกับโลกเสมือนดวยเทคโนโลยี Augmented reality ใหผูเลนมองเขา 

ไปในโลกเสมือนผานกลองของอุปกรณเคลื่อนที่เพื่อบังคับวาวเสมือนในจอใหลองลอยไปตามการควบคุม เพื่อความเพลิดเพลิน 
ของผูเลนโดยการบังคับนั้น และยังสามารถบังคบัวาวไปกระโดดเก็บเหรียญเพื่อเก็บคะแนน   ผลการทดสอบพบวาการเลน 
ในแนวตั้งมีปญหาเรื่อง sensor ทําใหผลการเลนไมคอยดีนักจึงเลือกการเลนในแนวนอนซึ่งใหผลการเลนที่ดีกวา 
 

 
Figure 3.12  มินิเกม3 
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3.2.6 มินิเกม4 ปอมปนพิฆาต 
รูปแบบการเลนเปนเกมยิงปนใหญจากปอมปนเพื่อปองกันเรือโจรสลัดที่แลนผานมาทางน้ําเพื่อปลนเรือสินคารูปแบบ 

การเลนคือการยิงปนใหญจากปอมปนเพื่อจมเรือโจรสลัดไมใหผานไปไดโดยมีความทาทาย ในการเล็งปนไปยังเรือใหได 
 

 
Figure 3.13 มินิเกม4 
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3.2.7 มินิเกม5 ศึกลิงกับยักษ 
รูปแบบการเลน เปนมินิเกมตอสูระหวาง ลิงกับยักษโดยผูเลนสามารถเลนตัวละครลิงเพื่อมาตอสูกับยักษ  

 

 
Figure 3.14 มินิเกม5 
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3.2.8 มินิเกม6 จับนกพิราบกัน 
รูปแบบการเลนเปนการเลนผสมผสานโลกจริงกับโลกเสมือนดวยเทคโนโลยี Augmented reality ใหผูเลนมองเขาไป 

ในโลกเสมือนผานกลองของอุปกรณเคลื่อนที่เพื่อสํารวจหาวัตถุที่ซอนอยูและ ใชนิ้วสัมผัสเพื่อเก็บสิ่งเหลานั้นเก็บวัตถุที่อยู 
รอบๆตัวใหไดมากที่สุดภายในเวลาจํากัด 
 

 
Figure 3.15 มินิเกม6 
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3.2.9 มินิเกม7 ชมสวนสันติชัยปราการ 
รูปแบบการเลนเปนการเดินสํารวจสวนไปรวบๆโดยผูเลนจําเปนตองไปเลนที่สถานที่จริงเทานั้นโดยแผนที่ในเกมจะตรง

กับแผนทีส่ถานที่จริงโดยผูเลนตองเดินใหรอบสวนเพื่อชมสวนใหทั่วและทําใหแผนที่ในเกมเปลี่ยนเมื่อผูเลนสํารวจทั่ว 
พรอมทั้งามารถเก็บเหรยญคะแนนดวย 
 

 
Figure 3.16 มินิเกม 7 
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Figure 3.17 ผลการทดสอบเกมโดยใชพิกัดจริง 
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Figure 3.17 ผลการทดสอบเกมโดยใชพิกัดจริง 
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3.2.10 มินิเกม8 กัปตันเรือทาพระจันทร 
รูปแบบการเลนเปนบังคับเรือโดยการสัมผัสลากเสนใหเรือแลนตามเพื่อหลบหลีกเรือที่สัญจรในแมน้ําเจาพระยาและนํา

ผูโดยสารไปสงถึงฝงอีกฟาก นับคะแนนและสิ้นสุดเมื่อเรือชน 
 

 
Figure 3.18 มินิเกม8 
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3.2.10 มินิเกม8 กัปตันเรือทาพระจันทร 
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3.2.11 มินิเกม9 วิ่งรอบเกาะ 
รูปแบบเกมเปนการวิง่โดยใชนิ้วแทนขา วิ่งจับเวลาตามระยะทาง โดยมีฉากหลังเปนสถานที่สําคัญตางๆในบริเวณ 

เกาะรัตนโกสินทร 

 
Figure 3.19 มินิเกม9 

3.2.12 มินิเกม10 สรางเสาชิงชากัน 
รูปแบบการเลนเปนเกมปริศนาโดยให ชิ้นสวนตางๆของเสารชิงชามาและใหผูเลนประกอบสรางเปนเสาชิงชา  

 
Figure 3.20 มินิเกม10 
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3.2.13 การเชื่อมตอไปยังเครือขายสังคม 
 
เกมนักสํารวจกรุงเทพสามารถเชื่อมตอไปยังบริการเครือขายสังคม ไดคือการเชื่อมตอไปยัง เครือขายสังคม facebook 

เพื่อใหผูใชสามารถโพสขอความเกี่ยวกับเกมนี้ได และยังเปนการประชาสัมพัธใหผูใชเครือขายสังคมอื่น รูจักเกมนี้มากขึ้น 
 

 
Figure 3.21 แสดงการเชื่อมตอและโพสไปยัง facebook 

 

3.2.14 เว็บไซตของเกมนักสํารวจกรุงเทพ 
เว็บไซตของเกมนี้มีที่อยู อยูที่ www.whatdowedo.net ซึ่งเปนเว็บไซตหลักของทีมพัฒนาชื่อ whatdowedo studio 

ที่เปนทมีพัฒนาเกมนักสํารวจกรุงเทพนี้ และเปนสวนหนึ่งภายใตการกํากับของ หจก. พลอยฟาโซลูชั่น โดยภายในเว็บไซตนั้น 
จะนําเสนอขอมูลของเกม ในรูปแบบตางๆ เพื่อใชประชาสัมพันธ รับฟงขอเสนอแนะจากผูใชหรือผูสนใจที่เขามาเยี่ยมชม 
ใชเปนแหลงใหบริการขอมูลออนไลนสําหรับเกมโดยจะใชเก็บขอมูลตางๆสําหรับรองรับการใชงานแบบออนไลนและรองรับการ
เปลี่ยนแปลงขอมูลในเกมในรูปแบบไดนามิกคอนเทนส  

และยังสามารถแสดงไดอยางเหมาะสมในแตละ platform นอกจากนั้นในเว็บไซตนี้ยังมีการแสดงขอมูลตางๆ 
ผลงานตางๆ ของทีมงานโดยเฉพาะผลงานเกมหรือโปรแกรมที่ได พัฒนาและใชงาน จริงแลัวเชน tiny coffee และ 
checkIn4GoodDeals 

รายงานฉบับสมบูรณ 
 

รายงานฉบับสมบูรณ โครงการ NE-00536 
 

54 

 

3.2.13 การเชื่อมตอไปยังเครือขายสังคม 
 
เกมนักสํารวจกรุงเทพสามารถเชื่อมตอไปยังบริการเครือขายสังคม ไดคือการเชื่อมตอไปยัง เครือขายสังคม facebook 

เพื่อใหผูใชสามารถโพสขอความเกี่ยวกับเกมนี้ได และยังเปนการประชาสัมพัธใหผูใชเครือขายสังคมอื่น รูจักเกมนี้มากขึ้น 
 

 
Figure 3.21 แสดงการเชื่อมตอและโพสไปยัง facebook 

 

3.2.14 เว็บไซตของเกมนักสํารวจกรุงเทพ 
เว็บไซตของเกมนี้มีที่อยู อยูที่ www.whatdowedo.net ซึ่งเปนเว็บไซตหลักของทีมพัฒนาชื่อ whatdowedo studio 

ที่เปนทมีพัฒนาเกมนักสํารวจกรุงเทพนี้ และเปนสวนหนึ่งภายใตการกํากับของ หจก. พลอยฟาโซลูชั่น โดยภายในเว็บไซตนั้น 
จะนําเสนอขอมูลของเกม ในรูปแบบตางๆ เพื่อใชประชาสัมพันธ รับฟงขอเสนอแนะจากผูใชหรือผูสนใจที่เขามาเยี่ยมชม 
ใชเปนแหลงใหบริการขอมูลออนไลนสําหรับเกมโดยจะใชเก็บขอมูลตางๆสําหรับรองรับการใชงานแบบออนไลนและรองรับการ
เปลี่ยนแปลงขอมูลในเกมในรูปแบบไดนามิกคอนเทนส  

และยังสามารถแสดงไดอยางเหมาะสมในแตละ platform นอกจากนั้นในเว็บไซตนี้ยังมีการแสดงขอมูลตางๆ 
ผลงานตางๆ ของทีมงานโดยเฉพาะผลงานเกมหรือโปรแกรมที่ได พัฒนาและใชงาน จริงแลัวเชน tiny coffee และ 
checkIn4GoodDeals 

Friday, July 26, 13 



Artworks

รายงานฉบับสมบูรณ 
 

รายงานฉบับสมบูรณ โครงการ NE-00536 
 

61 

ภาคผนวก 
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Apply for

• Use as a case study for IOS 
game development

• Example for game development 
projects

• อบรมโครงการพัฒนาแอปพลิเคชันบน
โมบาย(iOS) ภายใต้โครงการบ่มเพาะ
และเตรียมความพร้อมชองบุคลากร 
เพื่อป้อนสู่อุตสาหกรรมปี 2556
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Khon Kaen Marathon
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Executive Summary

An official App for the 9th KHON KAEN 
INTERNATIONAL MARATHON 
KKMarathon is a must have app. 
Features:
+ Map Route
+ Photo Gallery
+ Enjoy Finger running mini-game
+ Race Information
Race Day: Sunday, January 29, 2012 at Khon Kaen 
University
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Design Concept

• Informative App

• Gallery

• Check Result

• Route Map 

• Mini Game
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Design UI
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Design UI
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Design UI

Friday, July 26, 13 



Design UI
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tiny coffee
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Executive Summary
Find the closest tiny coffee locations in Phuket
tiny coffee will take you to the experience of enjoyment 
through our the best products and services. See you in 
Phuket!
Features:
+ Phuket with listings of tiny coffee, mazda showroom, 
anuphas shell gas stations, and anuphas autoplus locations.
+ Easy clicks for map to place, call to place, link to website, 
or share with your friends
+ Check our food and beverages menus with exclusive 
promotions
+ Enjoy AR mini-game
+ Scan tiny coffee’s QR codes to get exclusive promotions
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Design Concept

• Informative App

• Informative Map

• Goods, Services & Promotions

•  Values Added

• Brand Image

• Mini Game

• Social Network
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Design UI
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Check in 4 Good Deals
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Executive Summary
Find good deals in Phuket with Check in 4 Good Deals
We are very delighted to get a chance to be the one to 
introduce this application to you. Check in 4 Good Deals 
lives up to its name. You can always check in with us to find 
great deals and promotions and connect with the products 
and services that match your interests. Download the app, 
deals are waiting.
Features:
+ Phuket’s prominent business listings: Central Phuket 
Festival, tiny coffee, Mazda Phuket, anuphas autoplus, xtreme 
aventures, Scandinavian Living, Phuket International Airport, i-
bird nest, Billboard by PHEBE5, Two Villas Holiday and 
Fakthong Transport & Moving Service.
+ Easy clicks for quick access to maps, to make direct calls, to 
link to website and to share with friends. 
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Design Concept

• Informative & Magazine App

• Coupons & Rewards App

• Goods, Services, Promotions 

• Brand Image

• Mini Game

• Social Network

• Vivid Design
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Design UI for iPhone
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Design UI for iPad
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Design UI for iPad
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Discussions

• IP infringement

• Stealing ideas

• Non-disclosure agreement

• Software cost

• Cost estimation

• Sign contract

• Have fun!
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