Logo
เอกสารการออกแบบ 

ชื่อของเกม

Name of Game
  สุดยอดเกมผจญภัยแห่งปี  

Slogan or Motto      

ทั้งหมดงานเป็นลิขสิทธิของคุณ
เขียนโดย Witcha Feungchan 

รุ่น 1.00 

วันที่  

ประวัติศาสตร์การออกแบบ
คำอธิบายสั้นๆประวัติของเอกสารนี้
อธิบายให้ผู้อ่านเข้าใจสิ่งที่คุณพยายามที่จะสื่อเกี่ยวกับประวัติศาสตร์การออกแบบในแต่ละรุ่น
Version 1.10
มีการปรับบางอย่างที่ฉันได้หลังเรียนรู้จากการออกแบบเบื้องต้น
Changes

1. เปลี่ยน

2. เพิ่ม

3. ตัด

Version 2.00
มีการปรับบางอย่างที่ฉันได้หลังเรียนรู้จากการออกแบบเบื้องต้น
Changes

1. เปลี่ยน

2. เพิ่ม

3. ตัด

Version 2.10
มีการปรับบางอย่างที่ฉันได้หลังเรียนรู้จากการออกแบบเบื้องต้น
Changes

1. แก้ไขเอกสารทั้งหมด.

2. เพิ่ม "ภาคผนวก User Interface".

3. เพิ่ม "เกมภาคผนวก Object Properties".

4. ร่างแนวคิด game world & levels.

ภาพรวมของเกม
ปรัชญา
ปรัชญา 1

แสดงปรัชญาของเกมคุณ แนวคิดที่จะทำให้ผู้อ่านคล้อยตามกับแนวคิด หลุดโลกของคุณ เทคโนโลยี

ปรัชญา 2

เกมของคุณจะเน้นกลุ่มเป้าหมายและผลกระทบกับผู้เล่นหรือสังคม
ปรัชญา 3
หลักการเกี่ยวกับการออกแบบและ เป้าหมายการออกแบบเกม
คำถามทั่วไป
เป็นเกมอะไร
สร้างเกมนี้ทำไม
เกมใช้สถานที่ ที่ไหน
อธิบาย Game world & scene 
สิ่งที่ผู้เล่นจะควบคุม
อธิบายสิ่งที่จะควบคุม อย่างไร จำนวนที่ต้องควบคุม ทางเลือกในการควบคุม
  

จุดหลักของเกมคืออะไร
สิ่งที่ต่างจากเกมอี่นๆ
ชี้สิ่งที่แตกต่างจากเกมอื่นๆในตลาดขณะนี้
คุณสมบัติเฉพาะ
คุณสมบัติทั่วไป
เนื้อเรื่องเข้มข้น

3D กราฟิก
สี 32-bit
คุณสมบัติการเล่นแบบหลายผู้เล่น
รองรับถึง 1 ล้านผู้เล่น
หาเพื่อนของคุณได้เร็วและง่าย
สามารถสนทนาด้วยเสียง
เครื่องมือ Editor
มาพร้อม Game editor ที่ใช้งานง่าย
สามารถโหลดฉากเพิ่มจากอินเทอร์เน็ต
Gameplay
อธิบายให้อ่านแล้วสามารถจินตนาการได้ ว่าเกมจะเล่นอย่่างไร แบบว่าแค่คิดก็สนุกแล้ว 
Game World
ภาพรวม
คุณลักษณะที่ 1
อธิบาย
คุณลักษณะที่ 2
อธิบาย
Physical World
ภาพรวม
อธิบายภาพรวมของ game world เกี่ยวกับองค์ประกอบต่างๆ 
สถานที่สำคัญ
อธิบายสถานที่สำคัญใน game world
เดินทาง
อธิบายถึงวิธีการเดินทางใน game world (walk, run, fly, drive, or etc.) 
มาตราส่วน
อธิบายถึง scale ที่คุณจะใช้
วัตถุ
อธิบายถึงวัตถุต่างๆที่สามารถพบได้ใน game world
โปรดดูที่ ภาคผนวก สำหรับรายชื่อของวัตถุทั้งหมด
สภาพอากาศ
กลางวันและกลางคืน
เวลา
ระบบการแสดงผล
ภาพรวม
ภาพรวมของการแสดงผลในเกม
แสดงผล 2D/3D
มุมมองกล้อง
ภาพรวม
รายละเอียดกล้อง 1
กล้องรายละเอียด 2
Game Engine
ภาพรวม
อธิบาย tools and game engines
Game Engine 1
Physic
Sound
AI
ตรวจสอบการชนกัน (Collision detection)
Lighting Models
ภาพรวม
รายละเอียด Model 1
รายละเอียด Model 2
The World Layout
ภาพรวม
รายละเอียดเลย์เอาต์ 1 
รายละเอียดเลย์เอาต์ 2 
ตัวละครในเกม
ภาพรวม
การสร้างตัวละคร
วิธีการสร้างหรือกำหนดตัวละคร
ศัตรูในเกม
อธิบายศัตรูหรือ monsters ใน Game world

User Interface
ภาพรวม
รายละเอียด User Interface 1
รายละเอียด User Interface 2
อาวุธ
ภาพรวม
ภาพรวมของอาวุธที่ใช้ในเกม.
รายละเอียดอาวุธ 1
รายละเอียดอาวุธ 2
ดนตรีประกอบและเสียง sound effect
ภาพรวม
3D Sound
Sound
การออกแบบเสียง
เกม Single-Player
ภาพรวม
รายละเอียด Single Player Game 1
รายละเอียด Single Player Game 2
เรื่องราว
ชั่วโมงของ Gameplay
เงื่อนไขชัยชนะ
เกมเล่นหลายคน
ภาพรวม
ผู้เล่นสูงสุด
เซิร์ฟเวอร์
การปรับแต่ง
Internet
เว็บไซต์ของเกม
Persistence
การบันทึกและโหลด
ตัวแสดง
ภาพรวม
แสดงรายละเอียด Character 1
แสดงรายละเอียด Character 2
การแก้ไข Game world
ภาพรวม
รายละเอียด Game world editor 1
รายละเอียด Game world editor 2
ภาคผนวก Objects
ภาคผนวก User Interface
ภาคผนวก Network
ภาคผนวก Character Animation
ภาคผนวก Story
