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บทคัดยอ 
 ปจจุบันขอมูลเก่ียวของกับสถานที่มีจํานวนมากแตไมมีการแยก
ประเภท และการจัดอันดับของขอมูล ทําใหผูที่ตองการเขาถึงขอมูลสถานที่
ไมสามารถเอาขอมูลมาใชประโยชนไดอยางสะดวกและรวดเร็วเชน ขอมูล
สถานที่ที่มีอยูมาแนะนําสถานที่ที่นาไป บทความนี้จึงนําเสนอเฟซบุกแอป
พลิเคชันที่ทําการแนะนําสถานที่โดยใชปจจัยตางๆมาคํานวณเชน จํานวน
คนที่เช็คอินยังสถานที่นั้นๆ  ระยะหางจากที่อยูปจจุบันไปยังสถานที่นั้นๆ 
และจํานวนคนที่เคยมาสถานที่นั้น โดยไดขอมูลเหลานี้จากการเรียกเฟซบุก
เอพีไอ  ผลการทดลองของแอปพลิเคชันที่ไดพัฒนาพบวาสามารถ แนะนํา
สถานที่ที่นาสนใจไดและมีการจัดเรียงลําดับของสถานที่ที่นาสนใจจากมาก
ไปนอย 
คําสําคัญ: เฟซบุกแอปพลิเคชัน, แนะนําสถานที่ 
 

Abstract 
 Currently there is excessively growing information 

about places but such information does not clearly have 

categorizations and rankings. Therefore users who can access 

data cannot exploit such data to recommend places 

conveniently and quickly. This article proposes a Facebook 

application that recommends places based on the number of 

check-ins, the distance from the current location, and the 

number of people who had come to that place. This data is 

gathered via Facebook API requests.  The experimental results 

of the developed Facebook application show that the app can 

recommend places and rank interesting places from the most 

to the least. 
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1. บทนํา 
 เนื่องจากปจจุบันมีสถานที่ตางๆ มากมายทั้งรานอาหาร ราน

กาแฟ หรือรานคาตาง แตบางครั้งเราจะเลือกสถานที่ที่จะไปแตยังไม

สามารถตัดสินใจไดเพราะยังไมมีขอมูลเกี่ยวกับสถานที่ที่นั้นมากพอ ดังนั้น

จึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาพัฒนาระบบที่ชวยแนะนําสถานที่ตางๆขึ้นมา

เนื่องจากพัฒนาระบบแนะนําสถานที่เราจําเปนตองมีขอมูลสถานที่ตางๆ

มากพอที่จะสามารถนํามาตัดสินใจในการแนะนํา 

 ซึ่งจากการคนควาหาของมูลของเว็บเซอรวิสที่ ใหบริการ

เกี่ยวกับขอมูลสถานที่ตางๆเราจึงตัดสินใจเลือกเฟซบุกเพลส (Facebook 

place) เนื่องจากมีรายการของสถานที่จํานวนมาก  ขอมูลมีความทันสมัย 

จํานวนผูใชเยอะ และมีขอมูลที่เราตองการนํามาใชในการเลือกสถานที่ 

และ ผูพัฒนาก็ไดเลือกพัฒนาเปนเฟซบุกแอปพลิเคชัน เพราะการเชื่อมตอ

กับเฟซบุกเอพีไอ (Facebook API) ไดงายและสามารถเขาถึงผูใชงานเฟซ 

บุกที่มีจํานวนมากไดงาย  ในปจจุบันมีผูเขาใชเฟซบุกทุกวันจํานวน 665 

ลานคน และมีผูเขาใชเฟซบุกทุกเดือนจํานวน 1.1 พันลานคน [1]  ในป   

2012 ในประเทศไทยมีผูใชอินเทอรเน็ตจํานวน 20.2 ลานคนและมีผูใชเฟ

ซบุกจํานวน 17.7 ลานคน [2] คิดเปน 87.6% 

2.  ความรูพื้นฐานที่เกี่ยวของ 

2.1 เฟซบุก (Facebook) 
เฟซบุก[3] (Facebook) เปนบริการเครือขายสังคมและเว็บไซต 

เปดใชงานเมื่อ 4 กุมภาพันธ ค.ศ. 2004 ดําเนินงานและมีเจาของคือ 

บริษัท เฟซบุก (Facebook, Inc.)  จากขอมูล 4 ตุลาคม 2555 เฟซบุกมี

ผูใชประจํา พันลานกวาบัญชี หรือคิดเปนอัตราสวน 1 ใน 7 ของคนทั้งโลก 

ผูใชสามารถสรางขอมูลสวนตัว เพิ่มรายชื่อผูใชอื่นในฐานะเพื่อนและ

แลกเปลี่ยนขอความ รวมถึงไดรับแจงโดยทันทีเมื่อพวกเขาปรับปรุงขอมูล

สวนตัว นอกจากนั้นผูใชยังสามารถรวมกลุมความสนใจสวนตัว จัดระบบ

ตาม สถานที่ทํางาน โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรือ อื่น ๆ ชื่อของเฟซบุกนั้น

มาจากชื่อเรียกภาษาปากของสมุดที่ ใหกับนักเรียนเมื่อเริ่มเแรกเรียนใน

สถาบันอุดมศึกษา ที่มอบใหโดยคณะบริหารมหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกา 

เพื่อชวยใหนักเรียนสามารถรูจักผูอ่ืนไดดีมากขึ้น เฟซบุกอนุญาตใหใครก็ได

เขาสมัครลงทะเบียนกับเฟซบุก โดยตองมีอายุ 13 ปขึ้นไป 

2.2 เอฟคิวแอล (FQL: Facebook Query Languange ) 
เอฟคิวแอล (FQL) เปนภาษาสอบถาม (query language ) ที่

เปดโอกาสใหเราสามารถถาม (query) ขอมูลผูใชโดยใชรูปแบบเดียวกับ

โดยคาที่ไดรับกลับมาอยูในรูปเจซัน (JSON) ตัวอยางการเรียกใชงานเอฟ

คิวแอลโดยคาที่ไดรับกลับมาอยูในรูปเจชันรูปที่ 1 ตัวอยางการเรียกใชงาน

เอฟคิวแอล 

 
รูปที่ 1 การเรียกใชงาน FQL 
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2.3 เว็บเซอรวิส 
เว็บเซอรวิส[4] เปนระบบซอฟตแวรที่ออกแบบมาเพื่อ

สนับสนุนการแลกเปลี่ยนขอมูลกันระหวางเครื่องคอมพิวเตอรผานระบบ

เครือขาย โดยที่เว็บเซอรวิสจะแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

1. REST ( Representational State Transfer ) 

การรองขอขอมูลจากระบบหนึ่งไปยังอีกระบบหนึ่งใชโปรโตคอลเฮชทีทีพี 

HTTP เทานั้น โดยที่รูปแบบของขอมูลอาจจะเปนเอกซเอ็มแอล (XML) 

หรือเจซัน (JSON) 

2. SOAP (Simple Object Access Protocol) 

มีรูปแบบหลักการที่ชัดเจนการรองขอจากระบบหนึ่งไปยังระบบหนึ่งโดยใช

รูปแบบของขอมูลที่สงระหวางระบบจะตองอยูในรูปแบบโซฟ (SOAP) 

เทานั้นแตโปรโตคอลที่ใชในการสงอาจจะเปนเฮชทีทีพี (HTTP) หรือ เอส

เอ็มทีพี (SMTP) หรือเอฟทีพี (FTP) 

2.4 โซเชียลมีเดีย (Social Media) 
โซเชียลมีเดีย (Social Media) [5] หมายถึงสังคมออนไลนที่มี

ผูใชเปนผูสื่อสาร หรือเขียนเลา เนื้อหา เรื่องราว ประสบการณ บทความ 

รูปภาพ และวิดีโอ ที่ผูใชเขียนขึ้นเองทําขึ้นเองหรือพบเจอจากส่ืออ่ืนๆ แลว

นํามาแบงปนใหกับผูอ่ืนที่อยูในเครือขายของตน ผานทางเว็บไซตโซเชียล

เน็ตเวิรก (Social Network) ที่ใหบริการบนโลกออนไลน  ซึ่งสามารถสรุป

การใชงานไดดังรูปที่ 2 ที่ทําการแบงการใชงานโซเชียลมีเดียออกเปน 1. 

การเนนเนื้อหา เชนดิก (Digg) โซเชียลมีเดียที่แสดงเรื่องราวที่คนในโลก

อินเทอรเน็ตกําลังสนใจ  2.การสรางเนื้อหา เชน การเขียนบล็อก 3. การมี

ปฏิสัมพันธ และ การตอบรับ เชน เฟซบุก (Facebook) เปนตน 

 

 
รูปที่ 2 การใชงานโซเชียลมีเดียแบบตางๆ [5] 

2.5 การระบุตําแหนงทางอินเทอรเนต็โดยใชเฮชทีเอ็มแอล5 

(HTML5 Geolocation) 
Geolocation ใชในการระบุพิกัด ละติจูด ลองติจูด ของเครื่อง

ที่ใชงานอยูโดยใชเทคโนโลยีเฮชทีเอ็มแอล5 (HTML5) และ จาวาสคริปต 

(Javascript) โดยมีเว็บเบราวเซอรที่สนับสนุนการทํางานคือ อินเทอรเน็ต

เอกซพลอเรอร 9+ (Internet Explorer 9+), ไฟรฟอกซ (Firefox), โครม 

(Chrome), ซาฟารี (Safari) และ โอเปอรา (Opera) 

3. บทความที่เกี่ยวของ 

บทความ [6] ไดกลาวไววาฟงกชันสําคัญของ location base 

service คือการหาสถานที่ที่สนใจของผูใช ( Point Of Interest : POI ) 

แตการใชเพียงตําแหนงของผูใชก็ยังทําขอมูลของสถานที่ที่สนใจก็ยังมี

จํานวนมาก ดังนั้นบทความนี้จึงนําเสนอเฟรมเวิรค Collaborative 

Location Recommendation ( CLR ) 

 การทํางานของระบบ CLR จะทําการเก็บขอมูลเสนทางของ 

GPS ของผูใช เพ่ือใชในการหา POI สถานที่ แทนที่จะใชเพียงการพิจารณา

ของผูใชและสถานที่ใกลเคียงตําแนง ผูเขียนบทความแนะการใชงาน 

Community Location Model (CLM) ซึ่งประกอบไปดวยกิจกรรมที่

นอกเหนือไปจากขอมูลผูใชและสถานที่ CLM จับความสัมพันธระหวาง 3 

คุณสมบัติ ไดแก ผูใช, กิจกรรม และ ตําแหนง ซึ่งการพิจารณากิจกรรม

เนื่องจากการไปยังสถานที่ ใดตองมีกิจกรรมบางอยางที่ตองทํา เชน 

รับประทานอาหาร  

 ในระบบ CLR อัลกอริทึม Co – clustering ( CADC ) ใชใน

การจัดกลุมกราฟ CLM เพื่อใหการแนะนําสถานที่มีแมนยําสูงขึ้น CLR ใน

บทความนี้นําเสนอการจัดอันดับที่เกี่ยวของวา LF x IUF กลาวคือ ความถี่

ของสถานที่นั้น ( Location Frequency ) x สวนกลับของความถี่ของผูใช 

(Inverse User Frequency) 

โดยที่คา IUF = log2จํานวนผูใชทั้งหมด / จํานวนผูใชที่เขามา 

จากรูปที่ 3 แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานของระบบดังนี้ 

 อุปกรณแอนดรอยดสงพิกัด GPS ให CLR เซิรฟเวอร 

 จากนั้นระบบก็จะจัดการขอมูลพิกัด 

 ระบบจะดูตําแหนงปจจุบัน 

 ประวัติของตําแหนงผานมาจะถูกจัดในรูปของ Tree-Base 

Hierarchical Graph ( TBHG ) เพื่อสรางโมเดลตําแหนง 

 จากนั้นก็ใช CADC เพื่อการจัดกลุมกราฟ 

 จากนั้นทําการจัดกลุม 

 ทําการจัดอันดับสถานที่โดยใช LF x IUF 

 จากนั้นแสดงผลบนหนาจอแอนดรอยด 

 
รูปที่ 3 ลําดับขั้นตอนการทํางานของระบบ [6] 

 ซึ่งระบบนี้มีความคลายคลึงกับระบบที่ผูเขียนบทความพัฒนา

โดยขอที่เหมือนกันคือการใช Location base service ในการดึงรายการ
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ของสถานที่ออกมา ในสวนที่แตกตางคือระบบที่ผูเขียนพัฒนาจะเปน 

เฟซบุกแอปพลิเคชันที่จํานวนผูใชงานจํานวนมาก และ สถานที่ที่นํามา

พิจารณานํามาจากเฟซบุกเพลส ที่มีขอมูลสถานที่เยอะและทันสมัยกวามา

พิจารณา การจัดอันดับสถานที่ระบบของเราพิจารณาจากขอมูลที่เฟซบุก

เพลสสงมาใหจํานวน 3 สมบัติคือ จํานวนคนเช็คอิน จํานวนคนที่มายัง

สถานที่นั้น และ พิกัดของสถานที่นั้น 

2. บทความ [7] ไดนําเสนอสถาปตยกรรมของระบบ BOTTARI ประกอบ

ไปดวย 3 สวนคือ 1) ไคลเอนต ( client ) ทําหนาที่ปฎิสัมพันธกับผูใชและ

สื่อสารกับระบบเบื้องหลังสงแบบสอบถาม (queries) SPARQL 2) PUSH 

ที่ทําการวิเคราะหสตรีมของโซเชียลมีเดียอยางตอเนื่อง และ 3) PULL ใช

แพลตฟอรม LarKC เพื่อตอบแบบสอบถาม (queries) SPARQL ของ

เครื่อง client โดยการเชื่อมโยงหลายรูปแบบ ตามรูปที่ 4 

 
รูปที่ 4 สถาปตยกรรมของระบบ BOTTARI [7] 

1. ไคลเอนต   

  BOTTARI เป นแอนด รอยด แ อปพลิ เ คชั นที่ เป น  AR  

( Augmented reality ) ที่ใชแนะสถานที่ผสมผสานกับ AR โดยสามารถ

บงบอกไดวาสถานที่นั้นคนกลาวถึงในดานบวกหรือดานลบตามรูปที่ 5 

 
รูปที่ 5 BOTTARI แอนดรอยดแอปพลิเคชัน [7] 

2. PUSH 

  สวนของการ PUSH ที่ทําการวิเคราะหสตรีมของโซเชียลมีเดีย

อยางตอเนื่องจากเว็บ โดยผลลัพธที่ ไดจะเปน RDF ( Resource 

Description Framework ) ที่เปนสตรีมของคะแนน ที่เปนบวก ลบ และ 

และ ปานกลาง ของสถานที่นั้นๆ 

3.  PULL  

 สวนของการ PULL ใชแพลตฟอรม LarKC  ซึ่ง เปน

แพลตฟอรมที่ใชทําออนโทโลยี และ การบูรณาการขอมูล โดย BOTTARI 

เปนออนโทโลยีที่ถูกขยายมาจาก SIOC  สามารถแสดงไดดังรูปที่ 6 โดยที่

บัญชีทวิตเตอร (Twitter User) เทียบไดกับ UserAccount ของระบบ 

SIOC และ ขอความที่ทวีต เทียบไดกับหัวขอของ SIOC  ชื่อของสถานที่ 

เทียบไดกับ SpaitialThing ของ W3C WGS-84 vocabulary โดยที่ 

BOTTARI มีคุณสมบัติเฉพาะคือ takingAbout ที่ใชแสดงถึงความคิดเห็นที่

มีตอสถานดังกลาว 

 

 
รูปที่ 6 BOTTARI ออนโทโลยี [7] 

ระบบ BOTTARI เปนแอปพลิเคชันที่ทํางานบนระบบปฏิบัติการแอน

ดรอยด ในขณะที่ระบบที่ไดนําเสนอและพัฒนาในบทความนี้เปนเฟซบุก

แอปพลิเคชันที่ทํางานไดบนคอมพิวเตอร และ อุปกรณมือถือ โดยทํางาน

ผานเว็บเบราวเซอร  BOTTARI จะใหแนะนําสถานที่โดยการแสดงเปน

ขอคิดเห็นที่บวก หรือ ลบ โดยไมไดใชระยะทางในการแนะนํา  ในขณะที่

แอปพลิเคชันที่พัฒนาไดใชสวนประกอบ 3 อยางในการแนะนําและ

เรียงลําดับคือ จํานวนคนเช็คอิน จํานวนคนที่มายังสถานที่นั้น และ พิกัด

ของสถานที่นั้น 

4. การออกแบบและพัฒนาระบบ  
การออกแบบระบบเนื่องจากระบบนี้จะเปนระบบตั้งตนที่จะ

นําไปตอยอดในการพัฒนาระบบอื่นๆ และตองการใหระบบนี้ในอนาคต

สามารถพัฒนาเปนแอปพลิเคชันบนแอนดรอยด และ ไอโอเอส ไดจึงไดทํา

การออกงานเบ้ืองหลังที่ใชคํานวณและจัดอันดับตางเปนเว็บเซอรวิสที่สงคา

กลับมาเปนเจชัน จากนั้นก็พัฒนาเฟซบุกแอปพลิเคชันเพื่อเรียกใชงานเว็บ

เซอรวิสดังกลาว 

4.1 การออกแบบระบบ 
แอปพลิเคชันจะประกอบดวยสองสวนดังรูปที่ 7 คือ 

1. สวนของเว็บเซอรวิส ทําหนาที่ ในการเรียกใชงานเฟซบุกเอพีไอ 

(Facebook API) แลวนําขอมูลที่ ไดรับจากเฟซบุกเอพีไอที่เปนเจซัน 

(JSON) มาจัดประมวลผลจัดอันดับสถานที่ 

2. สวนที่สองเฟซบุกแอปพลิเคชัน ทําหนาที่ในการแสดงผลลัพธการทํางาน

ของโปรแกรม โดยเรียกใชงานเว็บเซอรวิสในขอ 1 โดยนํามาแสดงใน

รูปแบบของแผนที่ และ รายการของสถานที่ 
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จากนั้นก็สามารถเขาใชงานแอปพลิเคชันไดผานทาง เครื่องคอมพิวเตอร

และอุปกรณโมบาย 

 
รูปที่ 7 ภาพรวมการทํางานของระบบ 

4.2 เว็บเซอรวิส 
การทํางานของเว็บเซอรวิสเราจะทําการเรียกเฟซบุกเอพีไอที่มีชื่อวาเอฟคิว

แอล  (FQL) โดยจะใชคําสั่งในการเรียกเพ่ือดึงคาสถานที่ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 คําสั่ง FQL ที่ใชในการเรียกดูขอมูล 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

SELECT name,description,geometry,latitude,longitude, 

checkin_count,display_subtext FROM place WHERE 

distance(latitude, longitude, "$lat", "$lon") < 10000 AND 

checkin_count > 50 AND ( CONTAINS ("$keyword1") OR 

CONTAINS("$keyword2") OR CONTAINS("("$keyword3") ) 

order by checkin_count DESC LIMIT 100 

 

บรรทัดที่ 1 จะทําการเลือกคาที่ตองการนํามาใชในการประมวลผล คือ 1. 

name คือ ชื่อสถานที่ 2. description คือ คําอธิบาย คําอธิบาย 3. 

latitude ตําแหนงละติจูดของสถานที่ คือ 4. longtitude คือ ตําแหนง

ลองติจูดของสถานที่ 5. checkin_count คือ จํานวนคนที่กดเช็คอิน 6. 

display_subtext จะแสดงระยะที่หางจากที่อยูปจจุบัน และจํานวนคนที่

เคยมารานนี้ ( โดยรวมจากการแท็กชื่อเพ่ือนเมื่อเช็คอินดวย ) 

บรรทัดที่ 2 โดยขอมูลที่ทําการเลือกจะทําการดึงมจากตาราง place  ของ

เฟซบุก 

บรรทัดที่ 3 โดยมีเงื่อนไขในการเรียกดังนี้ สถานที่อยูในระยะ 10 km. โดย

เทียบกับคาของละติจูดและลองติจูดที่รับมาจากเฟซบุกแอปพลิเคชัน 

บรรทัดที่ 4 จํานวนคนเช็คอินตองมากกวา 50 ครั้งเนื่องจากเปนการกรอง

สถานที่ใหเหลือจํานวนนอยลง 

บรรทัดที่ 5 โดยสถานที่ตองมีคาเทากับขอความที่สงมาจากเฟซบุกแอป

พลิเคชัน 

บรรทัดที่ 6 ทําการเรียงลําดับโดยเรียงจากจํานวนเช็คอินจากมากไปนอย 

ตัวอยางการเรียกใชเว็บเซอรวิส 

https://rdttc.kku.ac.th/itsupport/facebook/service_api.php?acce

ss_token=$ACCESS_TOKEN_FROM_FACEBOOK 

&lat=$lat&lng=$longtitude&type=$type 

1. เรี ยกใช ง า นเว็ บเซอร วิ สที่ ที่ อ ยู  https://rdttc.kku.ac.th/ 

itsupport/facebook/service_api.php 

2. สงคา access_token เพื่อใชในการเรียกใชงาน Facebook API 

3. สงคาละติจูดและลองติจูดเพื่อแสดงคาตําแหนงที่อยูปจจุบัน 

4. ประเภทของสถานที่ที่ตองการทราบ ตอนนี้ระบบยังรองรับเพียง 2 

ประเภทคือ food และ coffee 

 
รูปที่ 8 ผลลัพธการเรียกใชเว็บเซอรวิส 

โดยเว็บเซอรวิสจะมีการคํานวณคะแนนที่สถานที่แตละที่ไดจากการคํานวณ

คา Tscore ของ จํานวนคนเช็คอิน จํานวนคนที่เคยอยูที่สถานที่นั้น และ 

ระยะทางจากจุดที่อยูปจจุบันไปยังสถานที่นั้น การคํานวณโดยใชคา 

Tscore เนื่องจากเราตองการใหขอมูลทั้ง 3 ขอมูลอยูในรูปแบบเดียวเพื่อ

จะไดนํามาทําการใหคาน้ําหนักในแตละสวน  โดยสูตรของการคํานวณ 

Tscore สามารถคํานวณไดตามสมการที่ 1 

   (1) 

เมื่อ   x  คือ คะแนนดิบ 

  คือ คาเฉลี่ยคะแนนในกลุม 

  SD คือ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

การคํานวนระยะทางจะใชสวนกลับแทนเนื่องจากเราจะใหคะแนนสถานที่

ที่อยูใกลกวามีคะแนนมากกวาสถานที่ที่ไกลออกไป ดังนั้นคาระยะทางที่

นํามาคํานวณจะใชสมการที่ 2 

   Distance’ = 1 / Distance  (2) 

จากนั้นการคาน้ําหนักครั้งสุดทายจะเปนคานํานวณเฉลี่ยดงัสมการที่ 3 
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   Score = (Tscore_checkin + Tscore_were_here + Tscore_distance’ ) / 3 
      

(3) 

หลังจากไดคะแนนแลว ก็ใชฟงกชันในการเรียงลําดับตามคาคะแนนที่ได

จากมากไปนอย จากนั้นก็นํามาแสดงผลในรูปแบบเจชันตามรูปที่ 8 

4.3 เฟซบุกแอปพลิเคชัน 
1. ทางฝงเฟซบุกแอปพลิเคชันตองมีการสงคาตําแหนงที่อยูปจจุบันเพื่อให

ทางเว็บเซอรวิสประมวลผล  ซึ่งเครื่องคอมพิวเตอรสวนใหญจะไมมีจีพีเอส 

(GPS) เพื่อแสดงตําแหนงของเครื่องดังนั้นจึงใช HTML5 Geolocation มา

ชวยในการหาตําแหนง ก็ไดตําแหนงของเครื่องตามรูปที่  9 

 
รูปที่ 9 การทํางานการแสดงตาํแหนงโดยใช Geolocation 

2. ทางฝงเฟซบุกแอปพลิเคชันตองทําการสราง access_token เพื่อใหเว็บ

เซอรวิสนําไปเรียกใชงานตอไป โดยขั้นตอนการขอ access_token มีดังนี ้

เขาไปที่ https://developers.facebook.com/apps เพื่อนําคาตางดงันี้

มาใสไวในโคด App ID , App secret ตามรูปที่ 10 

 
รูปที่ 10 การดูคา App id และ App secret 

  จากนั้นทําการเรียก https://graph.facebook.com/oauth/ 

access_token? เพื่อทําการสราง access_token แลวเก็บไวในตัวแปร 

$app_access_token เพื่อเรียกใชงานตอไปโคดการสรางตามตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 โคดการสราง access_token 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

$app_id = 'xxxxx'; 

$app_secret = 'xxxxxxxx'; 

$my_url = 'https://apps.facebook.com/xxxxx/'; 

$token_url = 'https://graph.facebook.com/oauth/ 

access_token?client_id=' . $app_id . '&redirect_uri=' . 

urlencode($my_url) . '&client_secret=' . $app_secret . 

'&code=' . $code; 

$app_access_token = file_get_contents($token_url); 

 

เมื่อได access_token มาแลวก็จะทําการเรียกใชงานเว็บเซอรวิสที่ไดทํา

การพัฒนาไวในขอ 3.1 จากนั้นก็นําคาที่ไดมาจัดรูปแบบในรูปแบบของ

แผนที่ และ รายการสถานที่ตอไปดังรูปที่ 11 

 
รุปที่ 11 เฟซบุกแอปพลิชันแนะนําสถานที่ 

5. การทํางานของแอปพลิเคชัน 

5.1 การทํางานบนคอมพิวเตอร 
สามารถเขาใชงานไดที่ : https://apps.facebook.com/social_place/ 

เมื่อใชงานแอปพลิเคชันครั้งแรกแอปพลิเคชันจะแจงเตือนเรื่องการขอ

เขาถึงขอมูลที่เปนสาธารณะ และ รายชื่อเพื่อน ดังรูปที่ 12 

 
รูปที่ 12 การขอเขาถึงขอมูลเฟซบุก 

เมื่อเขาสูหนาแอปพลิเคชันก็พบกับชื่อและรูปของเราบน 

เฟซบุก จากนั้นเลือกหมวดของสถานที่ที่ ตองการไป ในขณะนี้ เปน

ขั้นทดลองจึงมีหมวดสถานที่เพียง 2 หมวดคือ รานอาหาร และ รานกาแฟ

ตามรูปที่ 13 

 
รูปที่ 13 หนาเมนูหลักการใชงานโปรแกรม 

การแสดงผลมี 2 แบบ 

1. การแสดงผลแบบแผนที่ 

 หลังจากเรียกใชงานเว็บเซอรวิสที่พัฒนามาก็นําเอาขอมูลที่ได

จากเว็บมาปกหมุดลงแผนที่ของกูเกิ้ลโดยแสดงที่อยูปจจุบันเปนรูปเฟสบุก 

ของผูใช และแสดงลําดับ 1 – 5 ดวยตัวเลขดังรูปที่ 14 
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รูปที่ 14 การแสดงผลในรูปแบบแผนที่ 

2. การแสดงผลเปนรายการ 

 หลังจากเรียกใชงานเว็บเซอรวิสที่พัฒนามาก็นําเอาขอมูลที่

ไดมาแสดงขอมูลเรียงตามลําดับคะแนนตามรูปที่ 15 

 
รูปที่ 15 รายการสถานทีท่ี่แนะนํา 

5.2 การทํางานบนอุปกรณโมบาย 
แอปพลิเคชันนี้สามารถรองรับการทํางานบนสมารทโฟนโดย

เมื่อผูใชงานผานที่อยู https://apps.facebook.com/social_place/ เมื่อ

ระบบจับไดวาเขาผานอุปกรณโมบายจะทําการเปลี่ยนไปที่หนาจอสําหรับ

โมบาย ตัวอยางการใชผานไอแพดตามรูปที่ 16 

 
รูปที่ 16 การทํางานสมารทโฟน 

การใชงานในสวนของการแนะนําสถานที ่และ แผนที่ก็สามารถ

แสดงผลบนอุปกรณโมบายไดดังรูปที่ 17 

 
รูปที่ 17 การแนะนําสถานที่โดยใชอุปกรณโมบาย 

6.สรุป 
 แอปพลิเคชันซึ่งไดทําการพัฒนาขึ้นเปนเฟซบุกแอปพลิเคชันนี้

ชวยใหผูใชสามารถสามารถดูรายการสถานที่ที่นาสนใจไดรวดเร็วยิ่งขึ้น 

และทําใหประหยัดเวลาในการคนหาสถานที่ตางๆ จากเว็บหรือที่อื่นๆ  

และ ยังสามารถดูสถานที่นั้นๆในรูปแบบแผนที่เพ่ือวางแผนการเดินทางได

อีกดวย โดยสามารถทําการจัดอันดับสถานที่ต างๆเพื่อชวยในการ

ตัดสินใจเลือกสถานที่ที่จะไปดวย 
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