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บทคัดยอ 

 
ปจจุบันมีการนํ า เ ว็บ เซอร วิส เข ามาใชงานอย าง

หลากหลาย เชน การใหบริการดานธุรกิจ การใหบริการ
ดานการผสมผสานฐานขอมูล เปนตน และเนื่องจากเว็บ
เซอรวิสใชภาษาเอ็กซเอ็มแอล (XML) เปนภาษากลางที่ใช
ในการติดตอสื่อสาร ทําใหสามารถทํางานไดโดยไมขึ้นอยู
กับแพลตฟอรมใดๆ แตการคนหาเว็บเซอรวิสยังตองอาศัย
ศูนยกลาง ซึ่งทําใหอาจทําใหเกิดปญหาคอขวดในการ
เขาถึงขอมูล (bottleneck), ไมสามารถใหบริการเนื่องจาก
ระบบศูนยกลางลม (single point of failure) แตมีการทํา
วิจัยเพื่อที่จะชวยแกปญหาเหลานี้โดยการใชเทคโนโลยี
เพียร-ทู-เพียร (Peer-to-Peer) ซึ่งจะชวยลดปญหา
ดังกลาวได ในบทความนี้ไดสํารวจงานวิจัยที่ประยุกตใช
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรกับเว็บเซอรวิส ซึ่งเปนแนวทาง
นําไปสูงานวิจัยเรื่องการรวมขอมูล โดยใชเทคโนโลยี
เพียร-ทู-เพียรและเว็บเซอรวิส 

คําสําคัญ : เพียร-ทู-เพียร, เว็บเซอรวิส, การกระจาย
ศูนยกลาง 
 
1. บทนํา 

 
เว็บเซอรวิส (Web Service) [22] เปนซอฟตแวรหรือ

แอพพลิเคชั่นที่ติดตอสื่อสารโดยตรงกับซอฟตแวรอีก
ซอฟตแวรหนึ่งผานระบบเครือขาย โดยขอมูลที่ใชติดตอ
ระหวางผูใหบริการและผูรับบริการอยูในรูปแบบภาษา
เอ็กซเอ็มแอล (XML) [26] ซึ่งเปนมาตรฐานในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลบนอินเตอรเน็ต ทําใหซอฟตแวรหรือ
แอพพลิเคชั่นที่พัฒนาอยูบนระบบปฏิบัติการ, ภาษาที่ใช
พัฒนา, แพลตฟอรม หรืออุปกรณที่แตกตางกันสามารถ
แลกเปลี่ยนขอมูลกันและกันไดโดยอัตโนมัติ อีกทั้งเว็บ
เซอรวิสติดตอกันโดยใชมาตรฐาน เชน SOAP (Simple 
Object Access Protocol) [20], UDDI (Universal 
Description, Discovery and Integration) [21] และ 



WSDL (Web Services Description Language) [24] 
เปนตน  

เ ว็บ เซอร วิสใชแนวทางการพัฒนาตามรูปแบบ
สถาปตยกรรมการใหบริการ SOA (Service-Oriented 

Architecture) [19] มี 3 องคประกอบ ไดแก ผูใหบริการ, 
ทะเบียนบริการ และผูขอใชบริการ ซึ่งเว็บเซอรวิสถูก
ออกแบบมาตามแนวทางของ SOA ดังนี้ผูใหบริการ
จะตองทําการลงทะเบียนบริการ ทะเบียนบริการในที่นี้คือ 
UDDI และเมื่อผูขอใชบริการตองการใชบริการเว็บ
เซอรวิส จะเขาไปคนหาใน UDDI นั่นคือ การคนหาเว็บ
เซอร วิสจะตองอาศัยศูนยกลางการใหบริการ  ซึ่งคือ 
ทะเบียนบริการ หรือ UDDI ขอดีของการมีทะเบียน
บริการเปนแบบศูนยกลาง คือ การรับประกันผลลัพธที่ได
จากการคนหาไดครอบคลุมบริการที่มีการลงทะเบียนไว 
[15] แตยังมีขอเสียในเรื่องปญหาคอขวดในการเขาถึง
ขอมูล (bottleneck) หรือการเขาไปคนหาเว็บเซอรวิส
พรอมๆ กันแลวทําใหระบบไมสามารถใหบริการตอได 
(single point of failure) และเมื่อเปนระบบแบบ
ศูนยกลางทําใหการขยายและเพิ่มขนาดการใหบริการ 
(scalability) เปนไปไดยากอีกดวย ในบทความนี้ได
สํารวจแนวทางการแกปญหาดังกลาวดวยการใชเพียร-ทู-
เพียร (Peer-to-Peer) [18] ดังจะกลาวในสวนตอไป 

เพียร-ทู-เพียร (Peer-to-Peer) เปนเทคโนโลยีเกี่ยวกับ
การกระจายศูนยกลาง (decentralize) การขยายและเพิ่ม
ขนาดของระบบ การแบงปนขอมูล (sharing) เปนตน ซึ่ง
เพียร-ทู-เพียรที่แทจริงจะไมมีลูกขาย-แมขายที่ใหบริการ 
จะมีแตเพียง “เพียร” ที่เปรียบเสมือน “ลูกขาย-แมขาย” 
ในตัวเดียวกัน ตัวอยางระบบเพียร-ทู-เพียร ไดแก คาซา 
(KaZaA) [14], แนปสเตอร (Napster) [17] หรือการใช
งานโปรแกรมประเภทบิตทอรเรนต (BitTorrent) [2] เปน
ตน และโดยสวนใหญเทคโนโลยีเพียรทูเพียรถูกนํามาใช
เพื่อแบงปนขอมูลบนอินเตอรเน็ต, การคนหาขอมูล และ
การหาเสนทางของขอมูล มีงานวิจัยที่นําเพียร-ทู-เพียรมา
แกปญหาเรื่องปญหาคอขวด ,  ความสามารถในการ
ใหบริการตอของระบบ, ระบบศูนยกลาง และการขยาย
ขนาดการใหบริการของเว็บเซอรวิส  

ในบทความนี้ หัวขอที่ 2 จะกลาวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวของ
ทางดานการนําเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรและเว็บเซอรวิส
มาประยุกตใหทํางานรวมกัน และจากงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
ในหัวขอที่ 3 จะเปรียบเทียบระหวางสองเทคโนโลยีนี้ 
จากนั้นในหัวขอที่ 4 จะกลาวถึงสิ่งที่เทคโนโลยีทั้งสอง
สามารถนํามาประยุกตใชดวยกันได ในหัวขอที่ 5 เปนการ
กลาวถึงวิธีการตางๆ ที่นําเอาเพียร-ทู-เพียรมาใชเพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพใหเว็บเซอรวิสและสรุปในหัวขอที่ 6  
 

2. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
จากงานวิจัยเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร

ทํางานรวมกับเว็บเซอรวิสที่สํารวจมา สวนใหญจะมุงเนน
ในเรื่องของการคนหาเว็บเซอรวิส  โดยการปรับปรุง 
UDDI จากที่เปนระบบศูนยกลาง ใหเปนระบบกระจาย
ศูนยกลางโดยใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรเขามาชวย และ
เพื่อใหงายตอการขยายขนาดของระบบตอไปในอนาคต
ดวย ซึ่งงานวิจัยที่เกี่ยวของมีดังนี ้

 
2.1 การใชเครือขายเพียร-ทู-เพียรของ Edutella/JXTA 

ทํางานรวมกับเว็บเซอรวิส [3] 
 
งานวิจัยนี้นําเสนอพร็อกซี่ (proxy) ระหวางทั้งสอง

เทคโนโลยี ซึ่งเปนวิธีที่ทําใหระบบเครือขายเพียร-ทู-เพียร
ของ Edutella/JXTA [7] ทํางานรวมกับเว็บเซอรวิสได 
โดยอาศัยสวนของชั้น (layer) ที่มีการใหบริการคลายกัน
นํามาผานพร็อกซี่ ซึ่งจะเปนสวนที่ทําหนาที่คอยแปลง
ขอความ เพื่อใหติดตอกันไดอยางมีประสิทธิภาพระหวาง
สวนของ SOAP ที่เปนโปรโตคอลติดตอของเว็บเซอรวิส
และ JXTA Pipes ที่เปนทอขอมูลเพียร-ทู-เพียรของ 
Edutella/JXTA แตเว็บเซอรวิสที่จะอยูบนระบบเพียร-ทู-
เพียรนี้ไดจะตองพัฒนาฟงกชันการคนหาบริการของ 
Edutella/JXTA เทานั้น เพราะการคนหาบริการจะผาน
ฟงกชันการคนหาบริการของ Edutella/JXTA 

 
 
 



2.2 การขยายขนาดของโครงสรางพื้นฐานเพียร-ทู-เพียร
สําหรับเว็บเซอรวิส [16] 

 
งานวิจัยนี้นําเสนอเรื่องของการขยายขนาดของระบบ

โดยใชไฮเพอรคัพ (HyperCuP: Hypercube P2P) ซึ่งเปน
ทฤษฎีของกราฟที่วาดวยการจัดการเรื่องการเพิ่มจํานวน
ของเพียรใหมเขามาในระบบใหอยูในลักษณะของสี่เหลี่ยม
ลูกบาศก และเมื่อระบบมีเพียรใหมหรือเว็บเซอรวิสใหม
เขามาติดตอดวย ระบบจะพยายามจัดใหเพียรหรือเว็บ
เซอรวิสใหมที่เขามาเปนจุดของลูกบาศกใหได ในทางตรง
ขามเมื่อมีเพียรหรือเว็บเซอรวิสออกจากระบบ ระบบจะ
พยายามจัดรูปแบบตัวเองใหเปนลูกบาศกอีกครั้ง ซึ่ง
งานวิจัยนี้ชวยแกปญหาในเรื่องของขอความสวนเพิ่มเติม
ในระบบ (message overhead), ความยืดหยุนเมื่อมีเพียร
ลม  โดยการใชคุณสมบั ติของการกระจายขอความ 
(broadcast) และอัลกอริทึมในการคนหา จากเรื่องของไฮ
เพอรคัพ 

เทคนิคไฮเพอรคัพใชเว็บเซอรวิสในการติดตอสื่อสาร
ระหวางเพียร และเปนเทคนิคที่ใชทรัพยากรระบบนอย 
เหมาะสําหรับระบบที่ตองการกระจายศูนยกลางที่ปรับ
ขนาดของระบบบอยๆ และการคนหาขอมูลแบบกระจาย
ขอความ ซึ่งปจจุบัน FOAFRealm/D-FOAF [9] ไดนํา
เทคนิคนี้มาใชในการคนหาขอมูลในระบบสารสนเทศที่
แตกตางกัน และมีลักษณะที่ปรับเปลี่ยนขนาดเรื่อยๆ แต
เทคนิคนี้ยังไมมีการนําเสนอในเรื่องของการจัดการกับ
ความปลอดภัยภายในระบบ 

 
2.3 การใช DAML-S สําหรับการคนหาเว็บเซอรวิสบน
ระบบเพียร-ทู-เพียร [15] 

 
งานวิจัยนี้นําเสนอการรวม DAML-S เพื่อจับคู

กระบวนการคนหาบนนูเทลลาและใชโปรโตคอลพื้นฐาน
ของนู เทลลาสําหรับการคนหาเว็บเซอร วิส  โดยเว็บ
เซอรวิสนั้นจะตองมี DAML-S เปนภาษาที่ใชสําหรับ
อธิบายบริการ 

DAML-S [5] เปนรูปแบบภาษาที่ใชอธิบายเนื้อหาของ
เว็บในเทอมของรายละเอียดบริการ (Service Profile), 

แบบจําลองกระบวนการทํางาน (Process Model) และ
เบื้องหลัง (Grounding) เหมาะสมกับการคนหาเว็บในเชิง
ความหมายของขอมูล (semantic web) ซึ่งมีการนํา 
DAML-S ไปใชในการคนหาเว็บเซอรวิสในเชิง
ความหมายขอมูล แตยากตอการนําไปใชงาน เนื่องจากไม
คอยมีแอพพลิเคชั่นรองรับ อีกทั้งไมใชมาตรฐานของเว็บ
เซอรวิสเหมือนกับ BPEL4WS ที่นิยมกวา [4] 

 
2.4 การคนหาเว็บเซอรวิสบนระบบเพียร-ทู-เพียรดวย
วิธีการจัดลําดับ [8] 

 
งานวิจัยนี้นําเสนอระบบเพียร-ทู-เพียรที่เปนโครงสราง

สําหรับการคนหาเว็บเซอรวิส โดยนําเสนอสิ่งที่แตกตาง
จากการคนหาเว็บเซอรวิสทั่วไป นั่นคือ การคนหาเว็บ
เซอรวิสที่คนไดดวย “วิธีการ” ทําใหผลลัพธที่ไดใกลเคียง
ตามความตองการของผูใช อีกทั้งการแนะนําผูใชในเรื่อง
ของคุณภาพของเว็บเซอรวิสอีกดวย ซึ่งตนแบบที่งานวิจัย
นี้นําเสนอนั้น สามารถปรับขยายขนาดไดภายใต
สถาปตยกรรมของเพียร-ทู-เพียรใดๆ โดยเว็บเซอรวิสนั้น
สามารถที่จะเขารวม หรือออกจากสถาปตยกรรมเพียร-ทู-
เพียรไดอยางสะดวก 

ตัวอยางของแอพพลิเคชั่นที่ใชเทคนิคการจัดลําดับคือ 
อะเมซอน (Amazon) [1] ซึ่งใชวิธีการจัดลําดับของสินคา
และบริการจากคะแนนความพึงพอใจของผูใช ทําให
ผลลัพธที่ไดตรงตามความตองการของผูคนหา สินคาและ
บริการสวนใหญดวย ซึ่งวิธีนี้เหมาะสําหรับการใหผลลัพธ
ในแงของความนาเชื่อถือในการบริการ อีกทั้งความถูกตอง
ในการคนหาดวย แตยังมีขอเสียในแงของการใหคะแนน
ความพึงพอใจที่ไมถูกตองได 

 

3. การเปรียบเทียบเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรและ
เว็บเซอรวิส [23] 

 
เทคโนโลยีตางๆ ลวนแตมีขอดีขอเสียแตกตางกัน บาง

เทคโนโลยีไมสามารถทํางานรวมกันได แตบางเทคโนโลยี
สามารถอาศัยสิ่งที่ เหมือนกันมาปรับให เขากัน  และ
แกปญหาซึ่ งกันและกัน  ทํ าให เปน เทคโนโลยีที่ มี



ประสิทธิภาพมากกวาเดิม เปนตน หัวขอนี้จะอธิบายถึง
การนําเอาจุดเดนของเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรและเว็บ
เซอรวิสมาประยุกตใชรวมกัน 

 
3.1 จุดเดนของเว็บเซอรวิสที่สามารถประยุกตใช กับ
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร 

 
เว็บเซอรวิส (Web Service) [22] เปนระบบซอฟตแวร

ที่ อ อกแบบมา เพื่ อสนั บสนุนการทํ า ง านระหว า ง
คอมพิวเตอรกับคอมพิวเตอรผานระบบเครือขาย โดยที่
ภาษาที่ใชในการติดตอสื่อสารระหวางคอมพิวเตอรคือ
ภาษาเอ็กซเอ็มแอล (XML) โดยการอธิบายวิธีการใชงาน
ของเว็บเซอรวิสนั้นจะอธิบายโดยใชภาษาวิสเดิล WSDL 

(Web Services Description Language) ซึ่งเปนภาษา 
XML ประเภทหนึ่ง และระบบอื่นๆ จะสามารถติดตอและ
ทํางานกับเว็บเซอรวิส โดยใช โปรโตคอลที่ช่ือวา SOAP 

(Simple Object Access Protocol) ซึ่งใชภาษา XML 

เปนมาตรฐานในการติดตอระหวางระบบโดยผานทาง
โปรโตคอลอื่นที่ใชในการสงขอมูลบนเว็บ  อาทิเชน 
โปรโตคอล HTTP, HTTPS หรือแมแต SMTP เปนตน 

ปจจุบันเว็บเซอรวิสเปนที่นิยมในดานธุรกิจในลักษณะ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส, ดานการใชทรัพยากรระบบ เชน 
การประมวลผล  และการคํานวณ ,  หรือดานบริการ
แลกเปล่ียนขอมูล ซึ่งตัวอยางองคกรที่นําเว็บเซอรวิสเขา
ไปใชงาน เชน อี-เบย (eBay) [6] ใชทําธุรกรรมเกี่ยวการ
ประมูล เปนตน หรือ อะเมซอน [1] ที่ใหบริการเกี่ยวกับ
การขายสินคาออนไลน ถึงแมวาเว็บเซอรวิสเปนที่นิยม แต
เนื่องจากเว็บเซอรวิสยังตองการเซิรฟเวอรเพื่อใหบริการ
ขอมูล หรือแมแตการคนหาเว็บเซอรวิสเองยังคงตองผาน 
UDDI ที่เปนระบบศูนยกลางเชนกัน ซึ่งอาจเกิดปญหา
เรื่องคอขวด, การลมของเครื่องแมขาย หรือการขยายขนาด
การใหบริการ เปนตน ซึ่งสิ่งเหลานี้เทคโนโลยีเพียร-ทู-
เพียรสามารถชวยแกปญหาของเว็บเซอรวิสได เปนตนวา 
การใชเพียร-ทู-เพียรเขาไปชวยในการคนหาเว็บเซอรวิส
แบบกระจายศูนยกลางแทน UDDI [8][15] หรือการขยาย
ระบบของเว็บเซอรวิสใหเปนแบบกระจายศูนยกลางโดย
ใชเทคนิคไฮเพอรคัพ [16] เปนตน ซึ่งตัวอยางเหลานั้นนํา

เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรเขามาชวยแกปญหาของเว็บ
เซอรวิส 

ในหัวขอยอยตอไปนี้จะกลาวถึงจุดเดนที่สําคัญของ
เทคโนโลยีเว็บเซอรวิส 
 
3.1.1 การใช XML เนื่องจาก XML เปนภาษาที่อธิบาย
ความหมายของขอมูลอยู ในลักษณะของแท็ก  ทําให
โปรแกรมหรือมนุษย เข า ใจได  เหมาะสํ าหรับการ
แลกเปลี่ยนขอมูล ซึ่งเว็บเซอรวิสนําเอา XML มาใชเพื่อ
อธิบายชนิดขอมูลโดยการใช XML Schema และมีการ
นําเอามาตรฐาน XML ใหมๆ หรือที่มีอยูมาประยุกตใชได
อีกดวย  อีกทั้งยังนําไปใชในเรื่องของการเชื่อมโยงขอมูล
เขากับแหลงขอมูลไดอีกดวย (meta data to resources) 
 
3.1.2 การลงทะเบียนบริการ เว็บเซอรวิสมีการลงทะเบียน
และคนหาบริการ  หรือแหลงขอมูลโดยการออกแบบ
โครงสรางขอมูล เปนหมวดหมูและแบบแผน ซึ่งทําใหการ
คนหามีประสิทธิภาพมาก 
 
3.1.3 ความปลอดภัย เนื่องจากเว็บเซอรวิสมีการใชเรื่อง
ของ XML จึงสามารถนํามาตรฐานของ XML ในเรื่อง
ของ XML Security [27] และการเขารหัสของ XML มา
ใชงานเพื่อเพิ่มความปลอดภัยใหกับเว็บเซอรวิส   
 
3.1.4 การทํางานขามแพลตฟอรม เปาหมายของการ
ออกแบบเว็บเซอรวิส จะตองเปนการออกแบบเพื่อให
สามารถทํางานขามแพลตฟอรมได ไมวาจะเปนการทํางาน
ระหวางภาษาที่ใชพัฒนาที่แตกตางกัน, ระบบปฏิบัติการที่
แตกตางกัน หรืออุปกรณที่แตกตางกัน ตางก็ตองสามารถ
ทํางานรวมกันได และเปนไปตามมาตรฐานของ WS-I 

[25] ซึ่งจุดนี้เปนหัวใจหนึ่งของเรื่องเว็บเซอรวิส 
 
3.1.5 การเรียบเรียงบริการ เว็บเซอรวิสยอมใหมีการ
พัฒนาที่ซับซอนอยูบนสวนโครงสรางพื้นฐาน  และ
อนุญาตใหพัฒนาโปรแกรมแบบนํากลับมาใชงานใหม 
และเชิงหอหุมได เชน JXTA SOAP [13] เปนตน 

 
 
 



 
3.2 จุด เดนของเทคโนโลยี เพียร -ทู-เพียร ท่ีสามารถ
ประยุกตใชกับเว็บเซอรวิส 

 
เพียร-ทู-เพียร (Peer-to-Peer: P2P) [18] เปนเครือขาย

คอมพิวเตอรที่รวมวงเครือขายกัน และมีจํานวนแมขาย
นอย หรือแทบไมมีเลย ซึ่งเพียร-ทู-เพียรใชเรื่องของการ
เช่ือมตอโดยตรง ไปยังโหนดอื่นเพื่อติดตอสื่อสาร และ
แลกเปลี่ยนขอมูลซึ่งกันและกัน โดยแนวความคิดของ
เพียร-ทู-เพียรจะเปนเรื่องการกระจายศูนยกลางและจะไมมี
เรื่องของลูกขาย-แมขาย แตจะเปนเพียง เพียร ที่เปนไดทั้ง
ลูกขาย-แมขายในตัวเดียวกัน ซึ่งเทคโนโลยีนี้สวนใหญถูก
นํามาใชในเรื่องของการแบงปนขอมูล เชน ไฟล, เสียง, 
วิดีโอ หรือขอมูลที่อยูในรูปแบบดิจิตอล และขอมูลที่
แบงปนนี้จะเปนขอมูลจริงในชวงเวลานั้น ตัวอยางระบบ
เครือขายที่นําเพียร-ทู-เพียรมาใชงาน ไดแก คาซา, แนปส
เตอร หรือ นูเทลลา (Gnutella) [11] เปนตน ถึงแมวา
เทคโนโลยี เพียร-ทู-เพียรจะเปนที่นิยมในกลุมผูใชที่
ตองการแบงปนขอมูล แตเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรยังมี
จุดออนในเรื่องการที่ไมนํามาตรฐานกลางเขามาใชงาน 
เปนตนวา นํา XML เขามาใชเปนมาตรฐานในการ
แลกเปล่ียนขอมูล ทําใหสามารถพัฒนาโปรแกรมเพื่อให
รวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลที่แตกตางกันไดมากยิ่งขึ้น 
[10] อีกทั้งเรื่องของความปลอดภัย เนื่องจากเปนระบบ
แบบกระจายศูนยกลางทําใหการดูแลเรื่องความปลอดภัย
ทําไดลําบาก ซึ่งเว็บเซอรวิสสามารถประยุกตชวยเพียร-ทู-
เพียรในดานการใช XML ในการอธิบายขอมูล และเมื่อใช 
XML แลว ยังสามารถใชเรื่องความปลอดภัยของ XML 

อีกทั้งเมื่อเปนเว็บเซอรวิสแลวทําใหสามารถทํางานขาม
แพลตฟอรมได 

ในหัวขอยอยตอไปนี้ จะกลาวถึงจุดเดนที่สําคัญของ
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร 
 
3.2.1 การกระจายศูนยกลาง เพียร-ทู-เพียรเปนระบบที่ไม
ตองการเซิรฟเวอรที่ใหบริการขอมูล หรือคนหาขอมูล โดย
จะมีเพียง เพียร ที่แทนเรื่อง ลูกขาย-แมขาย และจะตัดสวน
ที่เปนศูนยกลางทั้งหมดออกจากระบบ เชน UDDI 

 
3.2.2 โปรโตคอลที่ใชติดตอ เพียร-ทู-เพียรนําโปรโตคอล
อื่นที่ไมใช HTTP เชน บิตทอรเรนตที่เปนโปรโตคอล
สําหรับการแบงปนขอมูลสําหรับเครือขายเพียร-ทู-เพียร 
หรือ คอรด (Chord) [12] ที่มีนํามาใชในวิจัย [8] เปนตน 
เขามาใชงาน เพื่อใหเกิดความยืดหยุน การใชงานเพียร-ทู-
เพียรจึงมีโปรโตคอลตัวเองไวสําหรับการติดตอสําหรับ
ระบบนั้นๆ 
 
3.2.3 สถาปตยกรรมของลูกขาย-แมขาย เพียร-ทู-เพียร
พิจารณาเรื่องของการขยายระบบเปนสําคัญจึงไมมีเรื่อง
ของลูกขาย-แมขายในระบบ ซึ่งเรื่องนี้ถูกแทนดวยเพียรใน
ระบบเพียร-ทู-เพียร 
 
3.2.4 การขยายและความยืดหยุนของระบบ นอกจาก
เพียร-ทู-เพียรจะเปนเทคโนโลยีแบบกระจายศูนยกลางแลว 
ยังมีความยืดหยุนในการขยายขนาดของระบบ เนื่องจาก
ระบบสามารถเพิ่มเพียรที่ เขารวมในระบบไดเอง และ
ระบบของเพียร-ทู-เพียรทุกตัวจะทราบวามีเพียรใหมเขา
มารวมอยูในระบบดวย ทําใหสามารถติดตอสื่อสารไดทุก
เพียรในระบบเพียร-ทู-เพียร เชนเดียวกับเมื่อมีเพียรออก
จากระบบ ซึ่งจุดนี้ทําใหเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรมีความ
ยืดหยุนในการขยายขนาดระบบมาก 
 

4. การประยุกตใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรกับเว็บ
เซอรวิส 

 
ในหัวขอที่ 3 ไดเปรียบเทียบจุดที่เทคโนโลยีทั้งสอง

สามารถชวยแกปญหาซึ่งกันและกันได และจากการสํารวจ
งานวิจัยที่ผานมา พบวา บางงานวิจัยใชเพียร-ทู-เพียรชวย
แกปญหาของเว็บเซอรวิสในเรื่องการคนหาเว็บเซอรวิส 
[8][15] โดยในงานวิจัย [8] จะนําเสนอการคนหาเว็บ
เซอรวิสในเชิงของคุณภาพการใหบริการดวยการจัดลําดับ
ตามคะแนนความพึงพอใจของผูใช ทําใหเว็บเซอรวิสที่ได
จากการคนหามีความแมนยําที่อิงคุณภาพการใหบริการใน
ระบบเพียร-ทู-เพียร แตงานวิจัยที่ [15] ให DAML-S ที่
เปนภาษาอธิบายเว็บในเชิงความหมายของขอมูลเพื่อให



การคนหาเว็บเซอรวิสมีความแมนยําที่อิง DAML-S ใน
ระบบเพียร-ทู-เพียรมากขึ้น ซึ่งสิ่งที่เหมือนกันของทั้งสอง
งานวิจัยคือ การคนหาเว็บเซอรวิส และการใชเทคโนโลยี
เพียร-ทู-เพียรเพื่อกระจายศูนยกลาง 

บางงานวิจัยใชโครงสรางพื้นฐานของเพียร-ทู-เพียร
ชวยแกปญหาของเว็บเซอรวิสในเรื่องการขยายขนาดของ
ระบบ [16] โดยไดนําเทคนิคนี้ไปแกไขระบบเพียร-ทู-
เพียรของนูเทลลา เนื่องจากระบบนี้ไมสามารถที่จะขยาย
ขนาดใหใหญตามจํานวนของเพียรได อีกทั้งเมื่อมีจํานวน
เพียรมากขึ้น ทําใหเวลาในการคนหาขอมูลอื่นๆ เพิ่มขึ้น
ตามไปดวย จึงไดใชเทคนิคไฮเพอรคัพเขามาชวย ซึ่ง
ผลลัพธที่ไดทําใหระบบเพยีร-ทู-เพียรของนูเทลลาสามารถ
ขยายขนาดใหใหญเมื่อมีจํานวนเพียรมากขึ้นดวยและทําให
เวลาที่ใชในการคนหาขอมูลอื่นลดลง อีกทั้งงานวิจัยที่
เกี่ยวกับการเพิ่มประสิทธิภาพการคนหาในเว็บเซอรวิส
โดยใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร [8] และการเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการคนหาเพียร-ทู-เพียรโดยใช XML 

[15] ซึ่งนําเทคนิควิธีการคนหาในรูปแบบของเพียร-ทู-
เพียรมาใชในการคนหาเว็บเซอรวิส และ XML เขามาใช
ทําใหการคนหาในเชิงความหมายของขอมูลเพื่อใหได
ผลลัพธที่แมนยํามากยิ่งขึ้น เปนตน  

เนื้อหาตอไปนี้จะกลาวถึงประโยชนและขอควร
พิจารณาจากการประยุกตใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร
รวมกับเว็บเซอรวิส 

 
4.1 ประโยชนของการประยุกตใชเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร
และเว็บเซอรวิสเขาดวยกัน 

 
4.1.1 การอยูบนมาตรฐานเปด เมื่อองคกรธุรกิจนํา
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรมาใช ยังคงตองการเรื่องของการ
แลกเปลี่ยนขอมูลระหวางองคกรธุรกิจที่มีเพียรอยูบน
ระบบที่แตกตาง ซึ่งการอยูบนระบบที่แตกตางกัน หาก
อาศัยในเรื่องของมาตรฐานเปดแลวจะทําใหองคกรธุรกิจ
อื่นที่ติดตอสื่อสารดวยสามารถเรียกใชบริการไดงายขึ้น 
เนื่องจากอาศัยเรื่องของมาตรฐานเปดนั่นเอง 
 

4.1.2 การคนหาบริการ เนื่องจาก UDDI เปนทะเบียน
บริการที่เก็บรายละเอียดการบริการของเว็บเซอรวิสนั้น
เปนระบบศูนยกลาง และการคนหาบริการของเว็บเซอรวิส
จะตองไปคนหาใน UDDI ซึ่งเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรจะ
ชวยกระจายศูนยกลางของระบบ UDDI ได ทําใหใน
อนาคตสามารถขยายขนาดของการเก็บทะเบียนบริการ 
หรือ UDDI ได และทําใหการคนหาบริการไมเกิดปญหา
เรื่องคอขวด, ระบบที่ไมสามารถใหบริการได เปนตน 
 
4.1.3 ความงายในการรวมขอมูลดวยแอพพลิเคชั่น โดย
การใชจุดเดนของเว็บเซอรวิสในเรื่องของ XML ที่เปน
พ้ืนฐาน อีกทั้งนําเอาเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรใหอยูใน
รูปแบบของเว็บเซอรวิสที่ใชมาตรฐานเปด ทําใหสามารถ
พัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อเรียกใชบริการตางๆ เพื่อรวบรวม
ขอมูลไดงายขึ้น อีกทั้งการพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อเรียกใช
บริการนั้นยังไมขึ้นอยูกับแพลตฟอรมดวย นั่นคือ สามารถ
พัฒนาจากภาษาใดๆ ที่อยูบนระบบใดๆ บนอุปกรณใดๆ 
ไดนั่นเอง 

 
4.2 ขอควรพิจารณาเมื่อรวมเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรและ
เว็บเซอรวิสเขาดวยกัน 
 
4.2.1 แบนดวิดธ เนื่องจากมีการนําเอา XML เขามาใช
งาน ทําใหมีการใชแบนดวิดธสูงขึ้น และการกระจาย
ศูนยกลางมีความตองการเรื่องการติดตอสื่อสารกันมากขึ้น 
อีกทั้งเรื่องการคนหาขอมูลจะตองมีการนําเอาอัลกอริทึม
ในการคนหาที่รวดเร็วเขามาใชเพื่อการตอบสนอง 
 
4.2.2 ความปลอดภัย ในเรื่องของลูกขาย-แมขายจะจัดการ
ดูแลเรื่องความปลอดภัยงายกวา เพราะสามารถควบคุมได
ที่แมขายที่ใหบริการ แตเมื่อเปนเรื่องของการกระจาย
ศูนยกลางแลว จะตองมีการหาวิธีการจัดการกับความ
ปลอดภัยในระหวางการติดตอสื่อสารดวย 
 
4.2.3 การบํารุงรักษา เมื่อมีการรวมทั้งสองเทคโนโลยีเขา
ดวยกันแลว ทําใหมีความซับซอนในการบํารุงรักษาระบบ 
และขึ้นอยูกับแตละเพียรวามีความซับซอนแคไหน เชน ใน



เรื่องของการใชงาน, ซอฟตแวร หรือการใชทรัพยากรของ
ระบบ เปนตน 

 

5. แนวทางการรวมขอมูลโดยใชเทคโนโลยีเพียร-
ทู-เพียรเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใหเว็บเซอรวิส 

 
จากงานวิจัยที่เกี่ยวของในหัวขอที่ 2 และภาพรวมของ

เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรและเว็บเซอรวิสในหัวขอที่ 3 

และ 4 ทําใหไดแนวทางในการรวมขอมูลโดยยกเปน
ตัวอยางดังนี้ 

เว็บเซอรวิส เปนเทคโนโลยีหนึ่งที่ใชในเรื่องของการ
รวมขอมูล (data integration) จากแหลงใหบริการ
ทรัพยากรที่แตกตางกัน แตเปนระบบศูนยกลาง ยกตัวอยาง
เชน ระบบมีการรวมขอมูลที่มีขนาดมากมายมหาศาล และ
ตองการเว็บเซอรวิสชวยในการรวมขอมูลกลุมนี้ ปญหาที่
อาจจะตามมาที่ไมไดกลาวถึงในตอนตน คือ การเชื่อมตอ
หยุดการทํางาน (connection loss) ทําใหขอมูลที่ทําการ
รวบรวมอยูนั้นเกิดการเสียหาย เหมือนกับการดาวนโหลด
ไฟลที่มีขนาดใหญจากเซิรฟเวอร อาจจะทําใหไมสามารถ
ดาวนโหลดสําเร็จได ถาหากสามารถทําการแบงปนขอมูล
ขนาดใหญนี้ใหเปนสวนยอยๆ แลวทําการดาวนโหลด
สวนยอยๆ จนครบ จากนั้นจึงนําสวนยอยๆ นี้มารวมกัน
เขาเปนขอมูลขนาดใหญชุดเดิม และการแบงปนขอมูลนี้
เปนลักษณะของเทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร  ซึ่งหากนํา
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียรมาใชรวมกับเว็บเซอรวิสในการ
รวมขอมูลจะเปนการเพิ่มประสิทธิภาพใหกับเว็บเซอรวิส
อีกทางดวย 

 

6. สรุป 
 
เทคโนโลยีเพียร-ทู-เพียร เมื่อนํามาประยุกตและพัฒนา

ใหทํางานรวมกับเว็บเซอรวิส จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพเว็บ
เซอรวิส ทั้งในเรื่องคอขวดของการเขาถึงขอมูล, การไม
สามารถใหบริการของเซิรฟเวอร, การขยายระบบ ทําให
เว็บเซอรวิสเขาไปอยูในรูปแบบการกระจายศูนยกลางที่ไม
จําเปนตองอาศัยเซิรฟเวอรกลางเพื่อใหบริการขอมูลเพียง
ตัว เดี ยว  และ เนื่ องจากถ าหากยั งคงจุด เดนในการ

ติดตอสื่อสารของเว็บเซอรวิสที่เปน XML จะทําให
สามารถพัฒนาโปรแกรมในมุมมองของผูใชงานใหเปน
ระบบเสมือนศูนยกลางได  

 

7. กิตติกรรมประกาศ 
 
ขอขอบคุณศูนยพันธุวิศวกรรมและเทคโนโลยีชีวภาพ

แหงชาติ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
แหงชาติที่ใหการสนับสนุนการศึกษาและการทําวิจัยใน
เรื่องนี ้
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