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ภาควิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร 
มหาวิทยาลยัขอนแกน 

PHP Crash Course 
วัตถุประสงค     

• สามารถสรางโปรแกรมในภาษา PHP และสั่งใหทํางานได 
• รูจักคําสั่งพ้ืนฐานที่สําคัญในภาษา PHP 

 
1. ภาษา PHP คืออะไร 
  PHP คือภาษา script อยางหนึ่งที่เปน server-side script ซ่ึงจะทํางานในฝง 
server แลวสงการแสดงผลมายัง browser ของตัว Client และนอกจากนี้ มันยังเปน script ที่ 
embed บน HTML อีกดวย 
  PHP เปนภาษาจําพวก script language คําสั่งตาง ๆ จะเก็บอยูในไฟลที่เรียกวา 
สคริปต (script) และเวลาใชงานตองอาศัยตัวแปรชุดคําสั่ง ตัวอยางของภาษาสคริปตเชน  
JavaScript, Perl เปนตน ลักษณะของ PHP ที่แตกตางจากภาษาสคริปตแบบอ่ืน ๆ คือ PHP ไดรับ
การพัฒนาและออกแบบมา เพ่ือใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือ
แกไขเนื้อหาโดยอัตโนมัติ ดังน้ันจึงกลาววา PHP เปนภาษาที่เรียกวา server-side หรือ HTML-
embedded.  Scripting language เปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหนึ่งที่ชวยใหเราสามารถสรางเอกสาร
แบบ Dynamic HTML ไดอยางมีประสิทธภิาพมากขึ้น 
  PHP ไดรับการเผยแพรเปนครั้งแรกในป ค.ศ. 1994 โดยคุณ Rasmus Lerdorf 
ตอมาไดมีนักโปรแกรมเมอรเขามาชวยในการพัฒนาตอมาตามลําดับ  เปนเวอรชัน่ตาง ๆ  จนกรทั่ง
ถึงเวอรชั่นลาสุดซึ่งเปนเวอรชั่น 5  นักพัฒนาสําคัญของเวอรชั่น 4 และ เวอรชั่น 5 คือคุณ Zeev 
Suraski และคุณ Andi Gutmans ในขณะนี้มีเว็บเซิฟเวอรประมาณ 16 ลานโดเมน (domains) ที่ใช 
PHP   เราสามารถตรวจสอบจํานวนของ domains ที่ใช PHP ไดที่  
http://www.php.net/usage.php 
  ในตอนแรก PHP ยอมาจาก Personal Home Page แตตอมาไดเปลีย่นชื่อใหตรง
ตามกฎเกณฑของ GNU  ชื่อในปจจุบันของ PHP น้ันยอมาจาก Hypertext Preprocessor 
รายละเอียดตาง ๆ ของ PHP เราสามารถเขาไปตนหาเพิ่มเติมไดที่เวบ็ไซตของ PHP ซ่ึงคือ 
http://www.php.net 
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2. ทําไมภาษา PHP นาสนใจและนาใช 
  ภาษาอื่นที่ทําหนาที่คลาย ๆ กับภาษา PHP คือ Perl, Microsoft Active Server 
Pages (ASP), Java Server Page (JSP), และ  Allaire ColdFusion 
  ถาเปรียบเทียบภาษา PHP กับ ภาษาอื่น ๆ เหลานี้เราจะพบวาภาษา PHP มีขอ
ไดเปรียบหลายอยางดังตอไปน้ี 

• มีสมรรถนะสูง:  สามารถรองรับการใชหลายลาน hits ในแตละวัน 
• สามารถติดตอกับหลายประเภทของฐานขอมูลอยางเชน MySQL, 

PostgreSQL, mSQL, Oracle, Informix, Sybase และสามารถใช Open 
Database Connectivity Standard (ODBC) เพ่ือติดตอกับผลิตภัณฑ
ฐานขอมูลของ Microsoft 

• ไมตองเสียคาใชจายในการใช: เราสามารถดาวนโหล PHP ไดจาก 
http://www.php.net โดยไมตองเสียคาใชจายใด ๆ  

• เรียนรูและใชงาย โดยเฉพาะถาเรารูภาษา C++, Perl, และ Java อยูแลว 
• สามารถใช PHP ไดบนหลายระบบปฏิบตัิการโดยที่ไมตองเปลี่ยน

โปรแกรม 
3. การติดตั้ง PHP and MySQL 
  เราจะใช AppServ  ซ่ึงจะ Install PHP and MySQL ใหเรา    เราสามารถดาวน
โหลด AppServ  ไดจาก  http://gear.kku.ac.th/~krunapon/downloads/appserv หากการติดตัง้
สําเร็จเรียบรอยดี   คุณควรจะเห็นเว็บเพจที่ http://localhost/ ปรากฎดังในรูปที่ 1 

 
    รูปที่ 1  The AppServ Open Project 
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 ในรูปภาพนี้ผูติดตั้ง appserv ตั้ง port ที่ 81  ดังน้ัน URLในรูปที่ 1  จึงเปน http://localhost:81/ 
 
4. ความรูเบือ้งตนเก่ียวกบัภาษา PHP 
 4.1 การแทรกคําสั่งภาษา PHP ในเอกสาร HTML 
  เราสามารถแทรกคําสั่งภาษา PHP ไดโดยการใช PHP tags ซ่ึงมีไวเพ่ือเปนการบง
บอกใหรูสวนที่เปนคําสั่งของภาษา PHP  
  ที่อยูในเอกสาร HTML   การใช PHP tags น้ันสามารถทําไดหลายรปูแบบ
ดังตอไปน้ี 

• <?php … ?> (XML style) 
• <?    … ?> (short style) 
• <script language=`php’>…</script> (Script style) 
• <% … %>  (ASP style) 

        แบบทีค่วรใชคือ XML style เน่ืองจากสามารถรันไดกับทุก Server อีกทั้งสอดคลอง
กับไวยากรณของภาษา XML 
  เราสามารถวางคําสั่งในภาษา PHP ไวภายในเอกสาร HTML ตามที่ตองการได 
โดยที่ PHP tags อาจจะวางอยูสลับกับ HTML tags ดังตัวอยางเชน   
  Example1: sample.php 
  <html> 
   <head><title>My Homepage</title></head> 
   <body><h1><?php echo "Hello World!"; ?></h1></body> 
  </html> 
  ผลลัพธที่ไดจากการใชโปรแกรม sample.php ปรากฎในรูปที่ 2 

 
    รูปที่ 2 sample.php 
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4.2 รูปแบบภาษา PHP และคําสั่ง 
 4.2.1 Comments  
  Comments ในภาษา PHP เอารูปแบบมาจาก comments ในภาษา C++ และ
ภาษา XML 
   Comments มีไวเพ่ือเปน บนัทึกชวยใหผูเขียนหรือผูอานโปรแกรมเขาใจโปรแกรม     
   ตัวอยางของ comments มีดังน้ี 
 <!-- file: hello.php (comments in xml style) -->    
 // this style of comment is suitable for a short comment that is not over one line 
 /* 
  *  to write comments more than one line, you may want to use this style 
 */ 
 4.2.2 Variables (ตัวเแปร) 
  Variables หรือ ตัวแปร คือ สัญลักษณที่ใชแทนขอมูล  Literals คือขอมูลซ่ึง
สามารถเปนคา   ของตัวแปร  $salary เปนตัวแปร 20,000 เปน Literal  วิธีการ
กําหนดตัวแปรในภาษา PHP   จะตองขึ้นตนดวยเครื่องหมาย $ แลวตามดวชื่อของตวั
แปร   
  ตัวอยางการใชตวัแปร  
  Example 2: variable.php 
  <?php  
    $salary = 20000; 
   echo “Your salary is $salary Bahts.”;   
  ?> 
  ผลลัพธที่ไดจากการใชโปรแกรม variable.php ปรากฎในรูปที่ 3 
 

 
    รูปที่ 3 variable.php 
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  ถาหากวาคุณไปที่ “View” และ คลิกที่ “Source”  คุณจะพบวาเนื้อหาของ file 
 “variable.php”  เปน  “Your salary is 20000 Bahts”  ไมมีคําสั่งของภาษา PHP ซ่ึง 
 หมายความวา Server ไดรันและแปลคําสั่งของคุณเรียบรอยแลว  ไมวา Browsers ใดก็จะ 
 เห็นเนื้อหาของ file น้ีเหมือนกันหมด 
 
  ตัวแปรในภาษา PHP น้ันมีอยูหลายชนิดดังตอไปน้ี 

1. String 
2. Integer, Long Integer 
3. Float, Real, Double 
4. Array 
5. Object 

 ตัวอยางการใชตวัแปรชนิด String 
 Example 3:  string.php 
 <?php 
  $prefix="Dr."; 
  $firstname="Prawase"; 
  $surname="Wasi"; 
  echo $prefix.$firstname." ".$surname."<br/>"; 
  echo "$prefix$firstname $surname<br/>"; 
 ?> 

  ผลลัพธที่ไดจากการใชโปรแกรม string.php  ปรากฎในรูปที่ 4 

 
 
   รูปที่ 4  string.php 
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จากตัวอยางขางบนเราเรียนรูวาเราสามารถเอาคาของตัวแปรชนิด String มาติดตอกัน
โดยใช “.” Operator.   นอกจากนี้เราพบวาคาของตัวแปรจะถูกประเมินถาหากวาเรา
เอาตัวแปรใส 
ในเครื่องหมายคําพูด (“ ….”)   ถาหากวาเราตองการพิมพ String  “$firstname” 
ออกมาโดยที่ไมไดตองการให PHP เขาใจวานั่นคือตัวแปรและพิมพคาของตัวแปร
ออกมา  เราตองใชเครื่องหมาย ‘…’ 
 
PHP อนุญาติใหเราใช References.  Reference operator คือ & ซ่ึงจะใชกับ
เครื่องหมาย = เพ่ือจะ copy address ของ variables   จะขอยกตัวอยางตอไปน้ีเพ่ือให
เขาใจมากขึ้น 
 
$a = 5; 
$b = $a; 
$a = 7; // $b will still be 5 
$a = 5; 
$b = &$a; 
$a = 7; // both $a and $b are now both 7 
 
4.2.3 Operators  
Operators ที่เราสามารถใชไดในภาษา PHP มีดังน้ี 
a) Arithmetic operators: +, -, *, /, % 
b) Combined assignment operators: +=, -=, *=, /=, %=, .= 
c) Pre- and post- increment and decrement: a++, ++a, a--, --a; 
d) Comparison operators: == (equals), === (identical), != (not equal), <> (not 
equal), <, >, <=, >= 
Operator === จะ return คา true ก็ตอเม่ือ  ตัวแปรสองตัวแปรมีคาเทากันและเปนตัว
แปรที่อยูในชนิดเดียวกัน  ตัวอยางตอไปนี้จะทําใหเห็นขอแตกตางระหวาง operator 
“==” และ operator “===” 
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Example 4:  equal_identical.php 
<?php 
 $a = 5.0; 
 $b = 5; 
 if ($a == $b) 
  echo "$a == $b<br/>";     
 if ($a === $b) 
  echo "$a === $b<br/>"; 
 else 
  echo "$a not === $b<br/>"; 
?> 
ซ่ึงจะไดผลลพัธดังปรากฏในรูปที่ 5 

 
  
    รูปที่ 5  equal_identical.php 
 
e) Logical operators: !, &&, ||, and, or 
and และ or operators ใหผลเชนเดียวกับ && และ || แต && และ ||  จะถูกประเมินผล
กอน 
f) Bitwise operators: & (AND) , | (OR) , ~ (NOT) , ^ (XOR),  << (left shift) , >> 
(right shift) 
Example 5: bit_operations.php 
 <?php 
 $a = 9; // 10012 
 $b = 3; // 00112 
 echo '$a'." is $a and ".'$b'." is $b<br/>"; 
 $c = $a | $b; // 10012 | 00112 = 10112  11  
 echo '$a | $b ='." $c<br/>"; 
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 $d = $a & $b; //  10012 | 00112 = 00012  1 
 echo '$a & $b ='." $d<br/>"; 
 $e = ~$a;  //  ~(010012) = 10110   -10 
 echo '~$a ='." $e<br/>"; 
 $f = $a ^ $b; //  10012 | 00112 = 10102     10 
 echo '$a ^ $b ='." $f<br/>"; 
 $g = $a << 1; // 10012 << 1 = 100102  18 
 echo '$a << 1 ='." $g<br/>"; 
 $h = $a >> 1; // 10012 >> 1 = 01002   4 
 echo '$a >> 1 ='." $h<br/>"; 
?> 
ผลลัพธมีดังปรากฏในรูปที่ 6 

 
 
    รูปที่ 6 bit_operations.php 
 
4.2.4 คําสั่ง if/else 
 คําสั่ง if/else เปนคําสั่งที่เลอืกการทํางานตามเงื่อนไข   รูปแบบของคําสั่งมี
ดังตอไปน้ี 

• if (เง่ือนไข)  { คําสั่ง } 
• if (เง่ือนไข)  { คําสั่ง } else { คําสั่ง }  
• if (เง่ือนไข)  { คําสั่ง } elseif { คําสั่ง } else { คําสั่ง } 

ตัวอยางของการใชคําสั่ง if/else มีดังตอไปน้ี 
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 Example 6: ifelse.php 
<?php  
 $score = 88; 
 $grade = 'F'; 
 if ($score > 60 && $score <= 70) 
 { 
  $grade = 'D'; 
 } 
 elseif ($score > 70 && $score <= 80) 
 { 
  $grade = 'C'; 
 }  
 elseif ($score > 80 && $score <= 90) 
 { 
  $grade = 'B'; 
 } 
 else 
 { 
  $grade = 'A'; 
 } 
 echo "With your score = $score, your grade = $grade<br/>"; 
?> 
ผลลัพธของโปรแกรมดังปรากฏในรูปที่ 7 

 
 
   รูปที่ 7 ifelse.php 
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4.2.5 คําสั่ง switch/case 
  คําสั่ง switch/case เปนคําสั่งที่เลือกการทํางานตามเงื่อนไขเชนเดียวกับ
คําสั่ง if/else  แตวา นิพจนของ if เปน expression อยางเชน (a == 2)  หรือ (a*b > 5) 
ได ในขณะที่ นิพจนของ case ตองเปนคาคงที่ที่เปนจํานวนเต็มเทานัน่ (อยางเชน  2, 
‘a’, 2.7  แตไมใช  2.5) และเช็คเฉพาะวาตัวแปรมีคาเทากับจํานวนเต็มที่ใหมาหรอืไม 
(เชนไมสามารถเช็คไดวา a > 2 หรือไม)  อีกประการหนึ่ง  คําสั่งใน switch ถาหากวา
ถูกกระทําแลวจะหยุดก็ตอเม่ือเจอ break  
Example 7: switchcase.php 
<?php  
 $score = 70; 
 $grade = 'F'; 
 echo "Your score is $score<br/>"; 
 switch ($score) 
 { 
  case 60: 
   echo "Your grade is D<br/>"; 
  case 70: 
   echo "Your grade is C<br/>"; 
  case 80: 
   echo "Your grade is B<br/>"; 
   break; 
  case 90: 
   echo "Your grade is A<br/>"; 
 } 
?> 
ผลลัพธที่ไดของโปรแกรมในรูปที่ 8 

 
   รูปที่ 8  switchcase.php 
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4.2.6 คําสั่ง while 
 คําส่ัง  while เปนคําส่ังวนลูปตามเงื่อนไข  รูปแบบของคําส่ังคือ 
 while (เง่ือนไข)  { คําส่ัง } 
 

  Example 8: while.php 
 <?php  
  $i = 1; 
  while ($i <= 10) 
  { 
   echo "$i<br/>"; 
   $i++; 
  } 
 ?> 
ผลลัพธที่ไดปรากฏในรูปที่ 9  

 
 
   รูปที่ 9  while.php 
 

4.2.7 คําสั่ง do/while 
 คําสั่ง do/while เปนคําสั่งวนลูป ทํางานตามเงื่อนไข  รูปแบบของคําสั่งคือ 
  do { คําสั่ง } while (เง่ือนไข) 
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 Example 9: dowhile.php 
 <?php  
  $i = 1; 
  do { 
   echo "$i<br/>"; 
   $i++; 
  } while ($i <= 10) 
 ?> 
 ผลลัพธที่ไดจะเปนเชนเดียวกับทีไ่ดจากการรันโปรแกรม while.php 
 
4.2.8 คําสั่ง for 
 เปนคําสั่งที่เลอืกการทํางานตามเงื่อนไข  รูปแบบของคาํสั่งคือ 
 for (คาเริ่มตน; คาสิ้นสุด; เง่ือนไข)  { คําสัง่ } 
 
 Example 10: for.php 
 <?php 
  for ($i = 1; $i <= 10; $i++) 
  { 
   echo "$i<br/>"; 
  } 
 ?> 
 ผลลัพธที่ไดจะเปนเชนเดียวกับทีไ่ดจากการรันโปรแกรม while.php และ 
 dowhile.php 
4.2.9  การกําหนดตัวแปรที่มีคาคงที ่
 การกําหนดตัวแปรที่มีคาคงที่ใน PHP ทําไดโดยการใชคําสั่ง define  
ดังเชน  
 define(‘MANGOPRICE’, 20); 
 ตัวแปรเหลานีค้วรจะเปนตวัพิมพใหญหมดและเวลาอางอิงถึงไมตองมี $ 
นําหนา 
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การทดลอง 
1. เขียนโปรแกรม orderform.html ดังตอไปน้ี 
<html> 
 <head> 
  <title>Malee's Fruits Shop</title> 
 </head> 
 <body> 
  <h1>Malee's Fruits Shop</h1> 
  <form action="processorder.php" method="post"> 
   <table border="0"> 
    <tr bgcolor="#cccccc"> 
     <td width="150">Item</td> 
     <td width="15">Quantity</td> 
    </tr> 
    <tr> 
     <td>Mangoes</td> 
     <td align="center"> 
      <input type="text"  
      name="mangoqty" size="3"  
      maxlength="3"> 
     </td> 
    </tr> 
    <tr> 
     <td>Pineapples</td> 
     <td align="center"> 
      <input type="text"  
      name="pineappleqty" size="3" 
      maxlength="3"> 
     </td> 
    </tr> 
    <tr> 
     <td colspan="2" align="center"> 
     <input type="submit" value="Submit  
       Order"></td> 
    </tr> 
   </table></form></body></html> 
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จากการเขียนโปรแกรม  HTML ขางบนนี้คุณควรจะไดดังในรูปที่ 10 

 
  รูปที่ 10  orderform.html 
2. เขียน PHP codeใน file “processorder.php”  
  โดยที่คุณสามารถจะรูจํานวน mangoes จาก  variable $mangoqty  และรู
จํานวน pineapples จาก variable $pineappleqty 

 ใชการกําหนดตัวแปรทั้งที่มีคาไมคงที่และคาคงที่เพ่ือจะไดผลดังขางลางนี้  
โดยที่กําหนดวามะมวงลูกละ 10 บาท และสัปปะรดลูกละ 35 บาท คุณจะตอง
กําหนดราคาของผลไมในรปูของตัวแปรที่มีคาคงที ่

 เขียน PHP codes เพ่ือบอกวาลูกคาเปนลูกคาชั้นเยีย่ม (excellent) ถาหากวา
เขาซื้อผลไมมากกวา 50 Bahts ลูกคาเปนลูกคาชั้นดีมาก (very good) ถาหาก
เขาซื้อผลไมมากกวา 40 Bahts. ลูกคาเปนลูกคาชั้นดี (good) ถาหากเขาซื้อ
ผลไมมากกวา 30 Bahts   แตไมวาลูกคาจะซื้อสินคาจากคุณจํานวนเทาใด  
คุณก็เขียนขอบคุณเขา 

 พิมพดาว 5 ดวงสําหรับลูกคาที่เปนลูกคาชั้นเยี่ยม (excellent)  ดาว 4 ดวง
สําหรับลูกคาที่เปนลูกคาชัน้ดีมาก (very good)  ดาว 3 ดวงสําหรับลกูคาที่เปน
ลูกคาชั้นดี (good)  โดยที่การพิมพดาวจะตองใช “for” หรือ “while” หรือ “do 
… while”  loops 

 
 

ถาหากวาซื้อมะมวง 2 ผลและแอปเปล 1 ผล  คุณจะไดผลลัพธดังในรูปที่ 11 
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     รูปที่ 11: 2 mangos and 1 pineapples 

ถาหากวาซื้อมะมวง 1 ผลและแอปเปล 0 ผล  คุณจะไดผลลัพธดังในรูปที่ 12 

 
   รูปที่ 12: 1 mangoes and 0 pineapples 
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ถาหากวาซื้อมะมวง 0 ผลและแอปเปล 0 ผล  คุณจะไดผลลัพธดังในรูปที่ 13 
 

 
  รูปที่ 13: 0 mangoes and 0 pineapples 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


