การปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้

1. เพิ่ม message handler ต่อไปนี้ให้กับ view class ของโปรเจ็ค

1.1 OnLButtonDown() สำหรับ WN_LBUTTONDOWN


startpt.x = point.x;
startpt.y = point.y;
bStartValid = TRUE;


1.2 OnMouseMove()  สำหรับ WM_MOUSEMOVE

CCLientDC dc(this);

Endpt.x = point.x;

Endpt.y = point.y;

If (bStartValid)

{


DrawLine(startpt.x, startpt.y, endpt.x, endpt.y, RGB(0,0,0));

       }


1.3 OnLButtonUp() สำหรับ WM_LBUTTONUP

bStartValid = FALSE;

